Ekspresja w komiksie i ilustarcji - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Ekspresja w komiksie i ilustarcji

Kod przedmiotu 03.9-WA-P-EkwKomill-N20

Wydziat Wydziat Artystyczny

Kierunek llustracja i komiks z elementami concept art
Profil ogdInoakademicki

Rodzaj studiow podyplomowe

Semestr rozpoczecia semestr letni 2021/2022

Informacje o przedmiocie

Semestr 2

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obowiazkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® mgr Szymon Teluk

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia - - 13 0,87 Zaliczenie
(w tym jako e-learning) (w tym jako e-learning)

Cel przedmiotu

Student uczy sie integracji doswiadczen z r6znych przedmiotéw z programu studiéw w celu realizowania prac plastycznych - plansz lub przestrzennych komiksow. Realizowany
jest zestaw ¢wiczen, ktéry pomaga rozszerzy¢ zakres ekspresji i Srodkéw wyrazu. Student dzieki ¢wiczeniom uswiadamia sobie szeroki repertuar srodkéw wyrazu i uczy
ksztattowac wtasny styl i pomystowos¢ jako metode twércza.

Wymagania wstepne
Podstawowe umiejetnosci i wiedza w zakresie budowy komiksu.

Umiejetno$¢ pracy twérczej z wyobrazni oraz na zadany temat.

Zakres tematyczny
Przekraczanie granic konwencji i tradycji w zakresie komiksu.

Komiks jako autorska i zindywidualizowana wypowiedz artystyczna w zakresie pomystu i formy.
Zastosowanie i integracja umiejetnosci z innych dziedzin artystycznych w praktyce komiksu autorskiego.

Dobor stylu i konwencji do realizacji.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane sg pod kierunkiem pedagoga. Wspélnie omawiane sa rézne przyktady oraz zastosowanie w praktyce nabywanych umiejetnosci.
Indywidualny kontakt ze studentem odbywa sie w formie korekt prac wykonywanych podczas zaje¢ oraz domowych.

Nauka organizacji pracy i systematyki wtasciwej dla tematyki zajec.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Posiada wiedze na temat komiksu autorskiego i metod jego powstawania. ¢ IK-W-02 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajec¢ * Cwiczenia
¢ dyskusja

Posiada umiejetnosc¢ tworzenia autorskich i oryginalnych kreacji artystycznych. ® 1K-W-08 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia

® obserwacje i ocena umiejetnosci

praktycznych studenta
® projekt


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Potrafi zastosowaé zréznicowane techniki plastyczne i swobodnie je taczy¢ w ® KW17 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
celu uzyskania okreslonych rezultatéw tworzac prace artystyczne majace za ® obserwacja i ocena aktywnosci na
punkt wyjscia komiks. zajeciach

obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta

® projekt
Rozwija indywidualny styl wypowiedzi oraz potrafi zaprezentowa¢ i uzasadnic¢ ® KU01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
wtasne wybory twércze. ® obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest uczestnictwo w zajeciach oraz zrealizowanie ¢wiczen praktycznych.

Na og6lng ocene studenta sktadaja sie takze: aktywno$¢ w pracowni, zaangazowanie i wspdtpraca z prowadzacym, samodzielno$é, kreatywnos¢. Istotne jest zrealizowanie
ustalonej ilosci rysunkéw.

Literatura podstawowa

Sztuka i percepcja wzrokowa, R. Arnheim,Warszawa 1979
Giuseppe Cristiano, Kurs Tworzenia Storyboardéw, wyd. ABE DOM WYDAWNICZY 2008

Mark Simon STORYBOARD - ruch w sztuce filmowej, wyd. Wydawnictwo Wojciech Marzec 2010

Literatura uzupetniajaca

Najwybitniejsze dzieta Swiatowego komiksu artystycznego realizowane w ramach miedzynarodowych ruchdw artystycznych Constrained comics oraz OuBaPo
Uwagi
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