Nowe technologie jako narzedzia zmiany spotecznej - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Nowe technologie jako narzedzia zmiany spotecznej
Kod przedmiotu 14.2--SocD-NT-S22

Wydziat Wydziat Nauk Spotecznych-

Kierunek Projektowanie spoteczne

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow drugiego stopnia z tyt. magistra

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2022/2023

Informacje o przedmiocie

Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr hab. Dorota Szaban, prof. UZ

Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 -

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z wptywem nowoczesnych technologii na wiele wymiardw zycia spotecznego - gospodarke, zdrowie, kulture, edukacje, ale takze relacje miedzyludzkie.
Studenci poznaja mozliwosci jakie ptynag z wykorzystania nowoczesnych technologii w réznych aspektach zycia spotecznego, ale takze ich ograniczenia.

Wymagania wstepne

Zakres tematyczny
1. Czym sg nowoczesne technologie i jak zmienity dzisiejszy $wiat?

. Spoteczenstwo informacyjne w czasach cyfrowej rewolucji
. Technologia jako narzedzie wzmacniania wiezi spotecznych
. Pokolenie Sieci, e-generacja, Generacja Y, pokolenie SMS-6w
. Uspotecznianie technologii u progu czwartej rewolucji przemystowej
. Nowe technologie w edukacji
. Wykluczenie cyfrowe
. Nowe technologie w kulturze

9. E-zdrowie i jego spoteczny wymiar
10. Internet rzeczy
11. Smart cities
12. Nowoczesne technologie w starzejacym sie spoteczenstwie
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Metody ksztatcenia

Wyktad konwencjonalny, prezentacje, dyskusja

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw
Student posiada pogtebiong wiedze na temat proceséw lezacych u podstaw stabilnosci i ® K_WO05
zmiany spotecznej, a takze jest refleksyjny i krytyczny w ich interpretacji

Student potrafi projektowac ztozone procesy spoteczne obejmujgce zjawiska z réznych ® K_U04
obszaréw zycia spotecznego z wykorzystaniem zaawansowanych metod i narzedzi badan

Student potrafi systematycznie doksztatcac sie w obszarze zawodu projektanta ® K10
spotecznego i organizowania procesu projektowego

Student potrafi w sposéb zaawansowany postugiwac sie komputerem i nowoczesnymi ® KU1l
technikami komunikacyjnymi jako narzedziami wspomagajgcymi proces projektowania
spotecznego

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

Metody weryfikacji

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

Forma zaliczenia

Egzamin

Forma zaje¢
® Wyktad

® Wyktad

® Wyktad

® Wyktad


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
Student jest gotow do identyfikowania i rozstrzygania dylematéw zwigzanych z ® K K04 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
projektowaniem i zarzadzaniem projektami spotecznymi testowy i inne

Warunki zaliczenia
FORMA ZALICZENIA WYKLADU EGZAMIN

Zasady uzyskania oceny z wyktadulEgzamin pisemny w formie pytai zamknietych i otwartych. Minimalny prég zaliczenia - 51%.

Ocena koricowa

Zasady uzyskania oceny koricowej|Ocena z wyktadu jest ocena koficowa
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