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Forma zaliczenia

Wykład 30 2 - - Egzamin

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentów z wpływem nowoczesnych technologii na wiele wymiarów życia społecznego – gospodarkę, zdrowie, kulturę, edukację, ale także relacje międzyludzkie. 
Studenci poznają możliwości jakie płyną z wykorzystania nowoczesnych technologii w różnych aspektach życia społecznego, ale także ich ograniczenia.

Wymagania wstępne
Zakres tematyczny

1. Czym są nowoczesne technologie i jak zmieniły dzisiejszy świat?
2. Społeczeństwo informacyjne w czasach cyfrowej rewolucji
3. Technologia jako narzędzie wzmacniania więzi społecznych
4. Pokolenie Sieci, e-generacja, Generacja Y, pokolenie SMS-ów
5. Uspołecznianie technologii u progu czwartej rewolucji przemysłowej
6. Nowe technologie w edukacji
7. Wykluczenie cyfrowe
8. Nowe technologie w kulturze
9. E-zdrowie i jego społeczny wymiar

10. Internet rzeczy
11. Smart cities
12. Nowoczesne technologie w starzejącym się społeczeństwie

Metody kształcenia
Wykład konwencjonalny, prezentacje, dyskusja

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student posiada pogłębioną wiedzę na temat procesów leżących u podstaw stabilności i 
zmiany społecznej, a także jest refleksyjny i krytyczny w ich interpretacji

K_W05 egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

Student potrafi projektować złożone procesy społeczne obejmujące zjawiska z różnych 
obszarów życia społecznego z wykorzystaniem zaawansowanych metod i narzędzi badań

K_U04 egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

Student potrafi systematycznie dokształcać się w obszarze zawodu projektanta 
społecznego i organizowania procesu projektowego

K_U10 egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

Student potrafi w sposób zaawansowany posługiwać się komputerem i nowoczesnymi 
technikami komunikacyjnymi jako narzędziami wspomagającymi proces projektowania 
społecznego

K_U11 egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student jest gotów do identyfikowania i rozstrzygania dylematów związanych z 
projektowaniem i zarządzaniem projektami społecznymi

K_K04 egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

Warunki zaliczenia
FORMA ZALICZENIA WYKŁADU EGZAMIN

Zasady uzyskania oceny z wykładu Egzamin pisemny w formie pytań zamkniętych i otwartych. Minimalny próg zaliczenia – 51%.

Ocena końcowa

Zasady uzyskania oceny końcowej Ocena z wykładu jest oceną końcową
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