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Ćwiczenia 15 1 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z podstawowymi koncepcjami interakcji człowiek-komputer i myślenia projektowego skoncentrowanego na użytkowniku.

Wymagania wstępne
Zakres tematyczny
1. Wprowadzenie do interakcji człowiek-komputer

2. Projektowanie interakcji

3. Wprowadzenie do interaktywnego projektowania systemu

4. Skuteczne produkty interaktywne

5. Gromadzenie danych i analiza wymagań ze szczególnym uwzględnieniem aspektów HCI

6. Testowanie użyteczności i ocena analityczna

Metody kształcenia
Dyskusje, analiza przypadków, projekt, e-learning, blended learning

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student posiada pogłębioną wiedzę na temat procesów związanych z analizowaniem 
użyteczności produktów cyfrowych jest refleksyjny i krytyczny w ich interpretacji

K_W03 studium przypadku Ćwiczenia

Student jest gotów wskazywać nowe pola działania i wykorzystywać nabytą wiedzę zarówno w 
realizacji projektów profit jak i non-profit w działaniach z zakresu analizy użyteczności 
produktów cyfrowych

K_K04 studium przypadku Ćwiczenia

Student potrafi samodzielnie przygotować odpowiednie prace pisemne lub wystąpienia 
publiczne dotyczące zarówno zagadnień teoretycznych jak i empirycznych z ich argumentacją 
(w języku polskim i obcym)

K_U05 studium przypadku Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
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Warunki zaliczenia
 

Zaliczenie na podstawie pracy o charakterze analizy przypadku
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