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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi koncepcjami interakcji cztowiek-komputer i myslenia projektowego skoncentrowanego na uzytkowniku.

Wymagania wstepne
Zakres tematyczny

1. Wprowadzenie do interakcji cztowiek-komputer

2. Projektowanie interakcji

3. Wprowadzenie do interaktywnego projektowania systemu

4. Skuteczne produkty interaktywne

5. Gromadzenie danych i analiza wymagar ze szczeg6lnym uwzglednieniem aspektow HCI

6. Testowanie uzyteczno$ci i ocena analityczna

Metody ksztatcenia

Dyskusje, analiza przypadkdw, projekt, e-learning, blended learning

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student posiada pogtebiong wiedze na temat proceséw zwigzanych z analizowaniem ® K_W03 ® studium przypadku * Cwiczenia
uzytecznos$ci produktow cyfrowych jest refleksyjny i krytyczny w ich interpretacii

Student jest gotéw wskazywac¢ nowe pola dziatania i wykorzystywac nabytg wiedze zaréwno w ® K K04 ¢ studium przypadku * Cwiczenia
realizacji projektéw profit jak i non-profit w dziataniach z zakresu analizy uzytecznosci

produktéw cyfrowych

Student potrafi samodzielnie przygotowaé odpowiednie prace pisemne lub wystapienia ¢ K_U05 ® studium przypadku * Cwiczenia

publiczne dotyczace zarowno zagadnien teoretycznych jak i empirycznych z ich argumentacja

(w jezyku polskim i obcym)

Warunki zaliczenia

FORMA ZALICZENIA CWICZEN|UWAGI

Zaliczenie na ocene Tak



http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Warunki zaliczenia
Zaliczenie na podstawie pracy o charakterze analizy przypadku
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