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Ćwiczenia 15 1 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Celem zajęć jest wyposażenie studentów zarówno w wiedzę teoretyczną, jak i kompetencje praktyczne w zakresie wykorzystania wirtualnego świata jako przestrzeni badań 
etnograficznych i źródła wiedzy antropologicznej.

Wymagania wstępne
Zakres tematyczny
1.         Od etnografii do antropologii – zarys idei, tematów i dziejów.

2.         Metody badań antropologicznych w kontekście analizy świata wirtualnego.

3.         Internet jako pole i narzędzie badań – pożytki i ograniczenia etnografii wirtualnej.

4.         Etyka badań internetowych.

5.         Etnografia wirtualna w działaniu – zadania praktyczne.

Metody kształcenia
Prezentacje, dyskusje, praca z tekstem, grupowe lub/i indywidualne zadania z wykorzystaniem Internetu, praca online, e-learning, blended learning

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student posiada pogłębioną wiedzę na temat zasad i norm etycznych obowiązujących w zawodzie 
socjologa oraz zasad poszanowania własności intelektualnej.

K_W09 projekt Ćwiczenia

Student potrafi samodzielnie przygotować odpowiednie prace pisemne lub wystąpienia publiczne 
dotyczące zarówno zagadnień teoretycznych jak i empirycznych z ich argumentacją (w języku 
polskim i obcym).

K_U05 projekt Ćwiczenia

Student jest przygotowany, aby inicjować i czynnie uczestniczyć w realizacji projektów społecznych 
wynikających z potrzeby rozwiązania problemów społecznych,a w razie trudności zaczerpnąć 
pomocy ekspertów.

K_K03 projekt Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
FORMA ZALICZENIA ĆWICZEŃ UWAGI

Zaliczenie na ocenę Tak

Warunki zaliczenia Ocena wystawiona na podstawie projektu przygotowanego indywidualnie lub w zespole
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