Projekt reklamy elektronicznej - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Projekt reklamy elektronicznej

Kod przedmiotu 15.3-WE-BizEIP-PRE

Wydziat Wydziat Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki.
Kierunek Biznes elektroniczny

Profil praktyczny

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2022/2023

Informacje o przedmiocie

Semestr 2

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 1

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. tukasz Htadowski

¢ drhab. inz. Barttomiej Sulikowski, prof. UZ

Formy zajeé

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Projekt 15 1 9 0,6

Cel przedmiotu

Forma zaliczenia

Zaliczenie na ocene

Nauczenie podstaw praktycznego wytwarzania mediéw reklamowych. Uksztattowanie umiejetnosci w zakresie podstawowych technik akwizycji i cyfrowej obrébki obrazéw,

wideo i materiatdw audio.
Nauczenie podstaw praktycznych publikowania wielu rodzajéw tresci w Internecie.

Wymagania wstepne

Zaliczenie przedmiotu Media cyfrowe w reklamie (semestr 1).

Zakres tematyczny

Wykonanie filmu wideo na podany przez prowadzacego temat wraz z:

® praktycznym wykorzystaniem technologii greenscreen,
® poprawnym doborem i wykorzystaniem fontéw z zachowaniem zasad typografii,
® obrobka $ciezki dZzwiekowej filmu (usuwanie szumu, modyfikacja gtosnosci).
Wykonanie ulotki zwigzanej z filmem wraz z:
® samodzielnym wykonaniem zdje¢,
¢ prawidtowa obrdobka zdjeé zgodnie z wymaganiami biznesowymi,
® poprawnym doborem i wykorzystaniem fontéw z zachowaniem zasad typografii,
® zapewnieniem prawidtowego zarzadzania barwa w catym procesie.

Praca z materiatami Zrédtowymi ze szczegdlnym uwzglednieniem praw autorskich.

Metody ksztatcenia
Projekt - zajecia praktyczne w laboratorium komputerowym.

Projekt - praca wtasna w domu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji
potrafi przygotowac i opublikowa¢ materiat audio-wizualny zgodny z okreslonymi a'priori ® K_U02 ® projekt
wymaganiami * KU1

Zna podstawowe rodzaje, parametry i zasady doboru urzadzen wejsciowych i wyjsciowych. ® K_K03 ® projekt

Rozumie znaczenie poje¢: ogniskowej obiektywu, przestony, gtebi ostrosci i czutosci 1SO. ® K_K06

Forma zaje¢
® Projekt

® Projekt


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

Zna podstawowe zasady licencjonowania materiatow i jest $wiadomy istnienia ograniczen ® K_U02 ® przygotowanie projektu ® Projekt
prawnych fotografii. ® K_K03

® K_K06
Zna podstawy fotografii i potrafi wykorzystac aparat cyfrowy do wykonania makrofotografii i ® K_U02 ® projekt ® Projekt
prostej fotografii reklamowej. Potrafi wykorzysta¢ cyfrowa kamere wideo do wykonania ® KU10 ¢ sprawdzian praktyczny

prostego filmu reklamowego.

Warunki zaliczenia

Projekt - ocena koricowa stanowi sume wazong ocen uzyskanych za realizacje poszczegélnych elementéw kursu szkoleniowego oraz formy jego prezentacji. Wktad
poszczegdlnych elementéw oceny: wizualna forma projektu - 25%, zgodno$é z postawionymi celami biznesowymi i prawem autorskim - 50%, poprawnos$¢ techniczna
przygotowania materiatéw — 25%.
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