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Informacje o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu

(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9
Projekt 30 2 18

Cel przedmiotu

Liczba godzin w semestrze

3

3
obowigzkowy
polski

® drinz. Robert Szulim

Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(niestacjonarne)
0,6

1,2

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Zapoznanie studentoéw z najwazniejszymi technologiami informatycznymi stosowanymi do projektowania i uruchamiania nowoczesnych serwiséw internetowych.

Wymagania wstepne
Podstawy informatyki, bazy danych.

Zakres tematyczny

Podstawowe protokoty i ustugi serwiséw internetowych, jak WWW, FTP i HTTP. Sposoby reprezentacji zasobdw sieci Internet.

Publikowanie tresci na stronach WWW z wykorzystaniem HTML. Sposoby osadzania tekstu: paragrafy, nagtowki, listy, tabele. Osadzanie obrazow graficznych. Tworzenie

odsytaczy do zasobdw internetowych. Formularze.

Formatowanie wygladu stron WWW za pomocg styléw kaskadowych CSS. Reguty, Selektory, klasy, identyfikatory, style liniowe, osadzone, zewnetrzne oraz model box.

Zastosowanie jezyka JavaScript na stronach WWW. Zmienne, operatory, procedury, obstuga zdarzen, obiektowy model strony oraz formularze.

Responsywne strony WWW z przegladem rozwigzan programowych utatwiajacych ich przygotowanie.
Statyczne i dynamiczne strony WWW. Zasady ich dziatania i przeglad dostepnych technologii.

Najwazniejsze zasady i mechanizmy zapewnienia bezpieczeristwa serwiséw internetowych.

Systemy zarzadzania trescig (CMS). Zasada dziatania, instalacja, konfigurowanie, zarzadzanie, instalowanie motywéw, dodatkow, wtyczek oraz budowanie kompleksowych

serwiséw internetowych. Oméwienie najpopularniejszych platform dostepnych na rynku.

Metody ksztatcenia

wyktad: wyktad konwencjonalny

projekt: praca w grupach, zajecia praktyczne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow
Ma podstawowa wiedze na temat dziatania podstawowych technologii ® K_W08
informatycznych stosowanych do budowy serwiséw internetowych

Potrafi zainstalowac oraz zbudowac serwis internetowy wykorzystujacy system ® KU1
zarzadzania trescig (CMS)

Potrafi przygotowa¢ i opublikowa¢ serwis internetowy przy pomocy HTML, CSS i * KU1

JavaScript

Metody weryfikacji Forma zaje¢
® kolokwium ® Wyktad
® przygotowanie projektu ® Projekt
® przygotowanie projektu ® Projekt


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Zna zastosowania serwisow internetowych w biznesie elektronicznym ® K W20 ¢ kolokwium ® Wyktad

Warunki zaliczenia

Wyktad - sprawdzian w formie pisemnej, realizowany na koniec semestru.

Projekt — ocena koficowa stanowi sume wazong ocen uzyskanych za realizacje poszczegélnych zadar projektowych.

Literatura podstawowa
1. Duckett J., HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front End Developera, Helion 2018

2. Frankowski P., WordPress i Joomla! Zabezpieczanie i ratowanie stron WWW, Helion, 2017

3. Duckett J, JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Podrecznik Front-End Developera, Helion, 2015

Literatura uzupetniajaca
1. Pinkon K., ABC Internetu, Helion, 2011.

2. Petersson C, Responsywne strony WWW dla kazdego, Helion, 2015

3. Lis M., PHP7. Praktyczny kurs, Helion, 2017
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