Computer engineering design - course description

General information

Course name Computer engineering design

Course ID 06.2-WE-EP-KPI-SPIE

Faculty Eaculty of Computer Science, Electrical Engineering and Automatics
Field of study Electrical Engineering

Education profile academic

Level of studies First-cycle studies leading to Engineer's degree

Beginning semester winter term 2022/2023

Course information

Semester 5

ECTS credits to win 5

Course type optional

Teaching language polish

Author of syllabus ® drhab. inz. Janusz Kaczmarek, prof. UZ

Classes forms

The class form Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Lecture 15 1 9 0,6 Credit with grade
Laboratory 30 2 18 1,2 Credit with grade
Project 30 2 18 1,2 Credit with grade

Aim of the course
® zapoznanie studentéw z podstawami projektowania urzadzen elektronicznych za pomocg programéw typu EDA

¢ uksztattowanie umiejetnosci w zakresie edycji schematéw ideowych oraz wykonywania komputerowych symulacji uktadéw elektronicznych

® zapoznanie studentéw z podstawowymi technikami projektowania i tworzenia oprogramowania komputerowych systeméw pomiarowych z zastosowaniem
specjalizowanych graficznych srodowisk programowych

® uksztattowanie umiejetnosci w zakresie programowania w srodowisku LabVIEW

Prerequisites
1. Elektronika
2. Wprowadzenie do programowania

Scope

Komputerowe wspomaganie projektowania urzadzen elektronicznych. Charakterystyka programéw typu EDA.

Metodyka projektowania urzadzen elektronicznych: edycja schematdow, koncepcja logicznej sieci potaczen, projektowanie obwodéw drukowanych.
Badania symulacyjne wtasciwosci funkcjonalnych uktadéw elektronicznych: analiza statopragdowa, analiza czestotliwo$ciowa, analiza czasowa.

Edycja obwodéw drukowanych. Definiowanie ksztattu i rozmiaru obwodu drukowanego. Techniki prowadzenia $ciezek potaczen oraz sposéb doboru i rozmieszczania
elementow na ptytkach drukowanych. Dobér szerokosci $ciezek. Czynniki okreslajgce minimalne odlegtosci pomiedzy sktadnikami ptytki drukowanej.

Przygotowanie do procesu produkcji oraz tworzenie dokumentacji technicznej projektowanych obwodéw drukowanych.

Wprowadzenie do techniki wirtualnych przyrzadéw pomiarowych. Podstawowe definicje. Charakterystyka zintegrowanych graficznych srodowisk programowych do
projektowania oprogramowania systeméw pomiarowych.

Projektowanie oprogramowania systeméw pomiarowo-sterujgcych w srodowisku LabVIEW. Koncepcja graficznego jezyka programowania G. Podstawy programowania w
graficznym jezyku programowania G: typy danych, struktury programowe, operacje na tablicach i tanicuchach znakowych, programowanie hierarchiczne, zmienne lokalne i
globalne.

Metody obstugi graficznego interfejsu uzytkownika z zastosowaniem zdarzen (event-driven) i cyklicznego przegladania stanu obiektéw (polling).

Charakterystyka funkcji bibliotecznych przeznaczonych do analizy i przetwarzania sygnatéw pomiarowych.

Teaching methods
Wyktad: wyktad konwencjonalny

Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne, praca w grupach

Projekt: metoda projektu, dyskusje i prezentacje

Learning outcomes and methods of theirs verification


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form

Zna podstawowe techniki projektowania i tworzenia oprogramowania komputerowych ® K_W25 ® an evaluation test ¢ Lecture
systemdéw pomiarowych z zastosowaniem specjalizowanych graficznych srodowisk ® K.U10
programowych ¢ K_U23
Posiada umiejetnos¢ programowania w srodowisku LabVIEW ® K_W25 ® an ongoing monitoring ¢ Laboratory
® KU23 during classes
® carrying out laboratory
reports
Posiada podstawowg wiedze na temat projektowania urzadzen elektronicznych za ® K_Wo4 ® aproject ® Lecture
pomocg programow typu EDA ® K.W25 ® an evaluation test ¢ Laboratory
¢ KU10 ® an ongoing monitoring ® Project
® KU12 during classes
® KU23 ® carrying out laboratory
reports

Assignment conditions

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwidw pisemnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.

Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich projektéw, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 30% + laboratorium: 35% + projekt: 35%

Recommended reading
1. Horowitz P., Hill W., Sztuka elektroniki, WK, 2018.
2. Rymarski Z.: Materiatoznawstwo i konstrukcja urzadzen elektronicznych. Projektowanie i produkcja urzadzen elektronicznych, Wydawnictwo Politechniki $laskiej,
Gliwice, 2000.
. Kisiel R.: Podstawy technologii dla elektronikdw - Poradnik praktyczny, Wydawnictwo BTC, Warszawa 2005.
. Porebski J., Korohoda P.: SPICE program analizy nieliniowej uktadow elektronicznych, WNT, Warszawa 1992.
. Taczata W.: Srodowisko LabVIEW w eksperymencie wspomaganym komputerowo, WNT, Warszawa 2014.
. Swisulski D.: Komputerowa technika pomiarowa. Oprogramowanie wirtualnych przyrzadéw pomiarowych w LabVIEW, Agenda Wydawnicza PAK, Warszawa, 2005.
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Further reading
1. Wilson P.: The Circuit Designer's Companion, Newnes, 2017.
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