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Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 

(stacjonarne)
Liczba godzin w tygodniu 
(stacjonarne)

Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Wykład 30 2 - - Egzamin
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na 

ocenę

Cel przedmiotu
- Familiarize students with fundamentals of Java Platform and object-oriented programming,

- Introduce students to design and implement standalone and network applications.

Wymagania wstępne
Principles of programming , Object-oriented programming,

Zakres tematyczny
Java Platform, Standard Edition
Memory Managment
Naming Conventions
Lexical Elements
Fundamental Types
Reference Types
Object-Oriented Programming
Statements and Blocks
Exceptions Handling
I/O API
Concurency
GUI in Java
Lambda Expressions

Metody kształcenia
lecture, laboratory classes.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektówMetody weryfikacji Forma zajęć
Student is able to find and analyse API documentation of specific 
classes

obserwacja i ocena aktywności na zajęciach Laboratorium

Student can create API documentation using javadoc annotations obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Laboratorium

Student knows and can use the basics of Java language syntax to 
write simple applications on J2SE platform 

sprawdzian Wykład
Laboratorium

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektówMetody weryfikacji Forma zajęć
Student can analyse and explain the java code, find the logical and 
syntax errors. 

sprawdzian
test egzaminacyjny z progami punktowymi

Wykład
Laboratorium

Student knows the fundamentals of object oriented programming and 
can properly use those in self written applications

sprawdzian
test egzaminacyjny z progami punktowymi

Wykład
Laboratorium

Warunki zaliczenia
Lecture - the passing criterion is a sufficient mark from the final test.
Laboratory - the passing criterion are positive marks for laboratory exercises and tests.
Final mark components = lecture: 50% + laboratory: 50%
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