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Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 

(stacjonarne)
Liczba godzin w tygodniu 
(stacjonarne)

Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Wykład 30 2 - - Egzamin
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na 

ocenę

Cel przedmiotu
To familiarize students with scripting languages (in particular, Python)
Developing skills in the practical application of scripting languages
Developing skills in using ready-made libraries and frameworksw

Wymagania wstępne
The basics of programming
Object-oriented programming

Zakres tematyczny
the scripting and interpreted languages paradigm
differences between interpreted and compiled languages (on the example of Python and C ++)
the use of scripting languages to create websites
using scripting languages in creating modern software
use of scripting languages for intelligent calculations

Metody kształcenia
lecture: conventional lecture, conversatory lecture
laboratory: lab exercises, group work, programming in pairs,

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole 

efektów
Metody weryfikacji Forma zajęć

Potrafi zastosować techniki skryptowe do realizacji zadania będącego częścią 
większego projektu lub systemu informatycznego 

obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Laboratorium

Ma wiedzę na temat trendów rozwojowych dyscypliny oraz potrzeby 
usprawniania codziennych czynności informatycznych poprzez stosowanie 
języków skryptowych

egzamin - ustny, opisowy, testowy i 
inne

Wykład

Potrafi zastosować języki skryptowe do rozwiązania problemu naukowego oraz 
inżynierskiego

obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Laboratorium

Rozumie paradygmat języków skryptowych oraz interpretowanych oraz różnice 
w stosunku do języków kompilowanych

egzamin - ustny, opisowy, testowy i 
inne

Wykład

Rozumie potrzebę stosowania języków skryptowych dyskusja Wykład

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole
efektów

Metody weryfikacji Forma zajęć

Dokonuje wyboru właściwych narzędzi oraz rozwiązań skryptowych w 
zależności od wymagań projektowyc

obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Laboratorium

Warunki zaliczenia
Lecture - the condition of passing is obtaining a positive grade from the exam

Laboratory - the condition for passing is obtaining positive grades from all laboratory exercises, planned to be implemented under the laboratory program

Components of the final grade = lecture: 50% + laboratory: 50%
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