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Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne)

Projekt 15 1

Laboratorium 15 1

Wyktad 30 2

Cel przedmiotu

* familiarizing students with the basics of construction, functioning, and areas of application of the Internet of Things (loT),

¢ familiarizing students with communication architecture and selected communication protocols used in loT,

® shaping basic skills among students in configuring and programming nodes to work in loT.

Wymagania wstepne
Computer networks, wireless networks, databases.

Zakres tematyczny

(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

The evolution of computer networks. Technical basics of the internet. loT concept. Introduction to loT architecture. loT communication and functional structure. Configuring
and ensuring security in loT. Examples of applications and interoperability of IoT architecture in various topologies. Wireless sensor networks. loT hubs and gateways. Cloud
Computing in loT. Cloud computing. Basics of cloud computing, servers and services in the cloud. loT and integration with cloud computing services. Microsoft Azure platform
in cloud computing tasks. Using selected possibilities of the Microsoft Azure platform. Sharing and subscribing to selected services. Construction of IT applications using
selected services and integrating IT systems in the Internet of Things. The evolution of loT architecture. Areas of application for the Internet of Things: smart city, smart grid,

smart building, smart health. Directions for further development, requirements, and organizations.

Metody ksztatcenia

wyktad: dyskusja, konsultacje, wyktad konwencjonalny,
laboratorium: dyskusja, konsultacje, praca w grupach, ¢wiczenia laboratoryjne,

projekt: dyskusja, konsultacje, praca w grupach, metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole Metody weryfikacji
efektow
Students have knowledge of loT construction, functioning, and ® activity during classes, exam
architecture.

Forma zaje¢

* Wyktad


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole
efektow

Students can design, build, run and test a simple loT

application.

Students are able to use selected cloud computing services and
is able to use the tool software used to create loT applications.

Students are aware of the importance of social and business
aspects related to the implementation of loT solutions.

Students know and understand the basics of design
methodology and configuration of loT nodes.

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu pisemnego,

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium,

Metody weryfikacji

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
observation and assessment of class activity,
observation and assessment of student's practical
skills

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
observation and assessment of class activity,
observation and assessment of student's practical
skills

egzamin - ustny, opisowy, testowy i inne
activity during classes, exam

activity during classes, exam

Projekt — warunkiem zaliczenia jest wykonanie zadania projektowego zleconego przez prowadzacego zajecia.

Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 40% + laboratorium: 30% + projekt 30%.
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