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Cel przedmiotu

® zapoznanie studentow z podstawowymi zagadnieniami projektowania uktadéw cyfrowych (kombinacyjnych i sekwencyjnych)

® zapoznanie studentow z réznymi metodami specyfikacji uktadow cyfrowych (funkcje logiczne, schemat logiczny, bloki funkcjonalne)
® uksztattowanie wsrod studentéw zrozumienia konieczno$ci stosowania komputerowych narzedzi wspomagania projektowania (CAD)

Wymagania wstepne
Matematyczne podstawy techniki, Logika dla informatykéw, Technika eksperymentu I, Architektura komputeréw |

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do techniki cyfrowej. Podstawowe bramki logiczne - parametry techniczne. Klasy uktadéw scalonych. Skala integracji. Systemy i kody liczbowe. Algebra Boole'a.
Funkcja logiczna. Systemy funkcjonalnie petne. Sposoby reprezentacji funkcji logicznej. Uktady kombinacyjne. Analiza i synteza uktadu kombinacyjnego. Minimalizacja funkcji
logicznej. Hazard w uktadach kombinacyjnych.

Podstawowe przerzutniki asynchroniczne i synchroniczne. Uktady sekwencyjne: Moore'a, Mealy'ego. Synteza automatdw synchronicznych i analiza automatéw synchronicznych.
Charakterystyka uktadéw asynchronicznych oraz poréwnanie z uktadami synchronicznymi.

Cyfrowe bloki funkcjonalne w technice scalonej. Liczniki, rejestry, rejestry przesuwne. Zasady projektowania licznikéw asynchronicznych i synchronicznych.
Projektowanie uktadéw kombinacyjnych z wykorzystaniem: multiplekseréw, dekoderéw, bramek NAND.

Uktady arytmetyczne. Dodawanie, odejmowanie i komparacja liczb binarnych. Uktady arytmetyczne $redniej skali integracji. Projektowanie uktadéw cyfrowych z wykorzystaniem
programowalnych struktur logicznych PLD i CPLD (wprowadzenie). Projektowanie wspomagane komputerem (CAD). Ogdlne zasady sporzadzania dokumentacji urzadzenia
cyfrowego (wprowadzenie). Zasady rysowania schematow logicznych. Wprowadzenie do jezyka opisu sprzetu (VHDL).

Metody ksztatcenia

wyktad: wyktad konwencjonalny

laboratorium: éwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

Zna podstawowe metody projektowania prostych uktadéw cyfrowych ® K W01 ¢ kolokwium ¢ Wyktad
(specyfikacji, analiza i synteza) ® sprawdzian ® Laboratorium
Zna podstawowe metody projektowania prostych uktadéw cyfrowych ® K. W01 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Wyktad
(specyfikacii, analiza i synteza) ® K.W04 ¢ kolokwium ¢ Laboratorium


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Potrafi przeprowadzi¢ synteze uktadéw kombinacyjnych z ® K.U19 ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
wykorzystaniem cyfrowych blokéw funkcjonalnych ® sprawdzian

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwidow
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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