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18 1,2

- zapoznanie studentéw z zasadami pisania programéw na platformie Java,
- uksztattowanie umiejetnosci tworzenia samodzielnych i sieciowych aplikacji w jezyku Java.

Wymagania wstepne

Podstawy programowania, Programowanie obiektowe

Zakres tematyczny

® Platforma Javy, edycja standardowa (Java SE)

® Zarzadzanie pamiecig

® Konwencja nazewnictwa
¢ Sktadnia jezyka

Typy pierwotne

Typy referencyjne

® Programowanie zorientowane obiektowo w Javie (dziedziczenie, polimorfizm, enkapsulacja)

® Wyrazenia i bloki instrukcji
Obstuga wyjatkow

Obstuga operacji wejscia i wyjscia
Wsp6thieznosé

® Interfejs uzytkownika w Javie
Wyrazenia Lambda

potaczenia do baz danych poprzez JDBC

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.
Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne.

programowanie aplikacji sieciowych (gniazda, architektura klient-serwer, protokoty TCP i UDP)

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu
Potrafi analizowac istniejagcg dokumentacje API

Potrafi wytworzyé dokumentacje API dla wykonanego programu

Symbole efektow  Metody weryfikacji
® KU18 ® obserwacje i ocena umiejetnosci

praktycznych studenta

® obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta

Forma zaliczenia

Egzamin
Zaliczenie na
ocene

Forma zaje¢

® Laboratorium

® Laboratorium


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw  Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi projektowaé i programowac w jezyku Java samodzielne aplikacje, ® K_W09 ® obserwacje i ocena umiejetnosci ¢ Laboratorium
aplety uruchamiane z poziomu przegladarek internetowych oraz programy ® KU15 praktycznych studenta

sieciowe oparte na architekturze klient-serwer.

Student, ktéry zaliczyt przedmiot zna skfadnie i zasady pisania programéw w ® K_W0a ® test egzaminacyjny z progami ¢ Wyktad
jezyku Java punktowymi

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie zaproponowanej przez prowadzacego.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich éwiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Metody weryfikacji - wyktad: egzamin w formie pisemnej - laboratorium: sprawdzian praktyczny.

Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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