Programowanie aplikacji biznesowych - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Programowanie aplikacji biznesowych

Kod przedmiotu 11.3-WI-INFP-PAB

Wydziat Wydziat Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki.
Kierunek Informatyka

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2022/2023

Informacje o przedmiocie

Semestr 5

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 6

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Jacek Bieganowski

® drinz. Michat Doligalski

Formy zajeé

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Wyktad 15 1 9 0,6 Egzamin

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami modelowania procesow biznesowych i projektowania aplikacji biznesowych w réznych popularnych
technologiach, ze szczegélnym zwréceniem uwagi na aplikacje korzystajace z baz danych. Uksztattowanie zrozumienia koniecznosci dostosowania technik modelowania do
danego problemu. Uksztattowanie umiejetnosci stosowania Srodowisk i jezykéw do projektowania i realizacji aplikacji biznesowych.

Wymagania wstepne

Podstawy programowania, bazy danych

Zakres tematyczny

Aplikacja biznesowa: charakterystyka, specyfika, klasyfikacja, modelowanie. Aplikacje w architekturze dwu- oraz tréjwarstwowej. Aplikacje internetowe (dziatajgce w
przegladarkach internetowych). Podstawy dziatania serweréw WWW oraz protokotu HTTP/HTTPS. Dostep do baz danych z poziomu aplikacji internetowych. Aplikacje
rozproszone. Konfiguracji réznych $rodowisk informatycznych dla aplikacji biznesowych. Charakterystyka wybranych narzedzi, Srodowisk i standardéw informatycznych: PHP,
XML, XSLT, JS, CSS, AJAX, .NET, JAVA. Charakterystyka wybranych systemdow (web frameworks) wspierajacych wytwarzanie ztozonych systemdw dziatajacych w sieci internet,
ze szczegdInym uwzglednieniem aplikacji bazodanowych. Podstawy analityki biznesowej i systemdw analitycznych. Klasyczne modelowanie/projektowanie struktur
bazodanowych oraz modelowanie/projektowanie na potrzeby analityki biznesowej (struktury dla hurtowni danych). Projektowanie interfejsow uzytkownika dla aplikacji
internetowych. Monitorowanie dziatania aplikacji internetowych.

Metody ksztatcenia

wyktad: wyktad konwencjonalny
laboratorium: éwiczenia laboratoryjne

projekt: metoda projektu

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Potrafi zrealizowa¢ przyktad aplikacji biznesowej, pracujac samodzielnie ® K_U15 ® odpowiedZ ustna ® Projekt
lub w grupie. ¢ KU16 ® przygotowanie projektu

¢ wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi wymieni¢ i scharakteryzowa¢ wspétczesne narzedzia ® K_W05 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Wyktad
informatyczne wspierajgce wytwarzanie aplikacji biznesowych. ® K_W09 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i ® Laboratorium
inne
® sprawdzian
Potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzia informatyczne do realizacji ® K_K08 ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Wyktad
konkretnych aplikacji biznesowych. ® KXK10 ¢ sprawdzian ¢ Laboratorium
Rozumie potrzebe wtasciwego modelowania proceséw i aplikacji ® K_W20 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Wyktad
biznesowych oraz potrafi wykonywac proste analizy biznesowe danych. ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i ® Projekt
inne
® sprawdzian

Warunki zaliczenia

Wyktad -

warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu pisemnego lub ustnego.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze sprawozdan oraz sprawdziandw.

Projekt -

warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich projektéw przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 30% + laboratorium: 40% + projekt: 30%
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Literatura uzupetniajaca
https://www.w3schools.com/php/
https://www.w3schools.com/js/default.asp
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