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Formy zajeé

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6 Egzamin
Laboratorium 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
® zapoznanie studentéw z podstawowymi technikami tworzenia wielowarstwowych systeméw internetowych zrealizowanych w technologii Microsoft .Net. Core
® uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie projektowania i implementowania wielowarstwowych systeméw internetowych zrealizowanych w
technologii Microsoft .Net. Core

Wymagania wstepne
Programowanie obiektowe,

Jezyk Java i technologie Web,

Bazy danych,

Programowanie wspothiezne i rozproszone.

Zakres tematyczny

Warstwa prezentacji: tworzenie aplikacji WWW z wykorzystaniem silnika Razor Pages. Technologie tworzenia dynamicznych stron WWW ukierunkowanych na SPA.

Ustugi sieciowe: Budowanie ustug sieciowych (WebAPI) w oparciu o technologie REST oraz GraphQL. Dokumentowanie ustug (Swagger).

Wzorzec projektowy MVC: routing, modele, kontrolery i widoki.

Warstwa danych: Standard mapowania obiektowo-relacyjnego ORM (.Net Core Entity Framework). Struktury danych na poszczegélnych warstwach systemu internetowego.
Dodatkowe ustugi: Mechanizmy walidacji i bezpieczenistwa w aplikacji wielowarstwowych.

Metody ksztatcenia

wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny
laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne
projekt: metoda projektu

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Potrafi korzystaé z najnowszych narzedzi i technologii wspomagajacych ® K_U29 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
tworzenie internetowych wielowarstwowych systeméw.

Potrafi wyttumaczy¢ ide stosowania technologii komponentowych. ® KWwia ® sprawdzian ® Wyktad
® K.W20 ® test

Jest $wiadomy potrzeby stosowania modeli wielowarstwowych przy ® K_W20 ® sprawdzian ® Wyktad

budowaniu ztozonych aplikacji. ¢ KUo1 ® test


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Potrafi zaprojektowaé i utworzy¢ nowoczesny internetowy system ® K_W20 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Projekt

wielowarstwowy. ® K_U29

Potrafi opisa¢ sposéb budowania systeméw w oparciu o model ustug. ® K_W20 ® sprawdzian ® Wyktad
® test

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu pisemnego lub testu.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczenr laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu
laboratorium.

Projekt -

warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z realizacji zadania projektowego wskazanego przez prowadzacego zajecia na poczatku semestru

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 40% + laboratorium: 30% + projekt: 30%
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101 LINQ Samples: http://msdn.microsoft.com/en-us/vcsharp/aa336746
Boduch A.: Wstep do programowania w jezyku C#. Helion 2006
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