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Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
oceng

Cel przedmiotu
® zapoznanie studentéw z podstawami budowy, funkcjonowania i obszarami zastosowan internetu przedmiotow (loT),

® zapoznanie studentéw z architekturg komunikacyjng i wybranymi protokotami komunikacyjnymi stosowanymi w loT,

¢ uksztattowanie wsréd studentéw podstawowych umiejetnosci w zakresie konfigurowania i programowania weztéw do pracy w loT.

Wymagania wstepne
Sieci komputerowe, sieci bezprzewodowe, bazy danych.

Zakres tematyczny

Ewolucja sieci komputerowych. Podstawy techniczne internetu. Koncepcja loT. Wprowadzenie do architektury loT. Struktura komunikacyjna i funkcjonalna loT. Konfigurowanie i
zapewnienie bezpieczenistwa w loT. Przyktady zastosowar i wspétdziatania architektury loT w réznych topologiach. Bezprzewodowe sieci sensorowe. Koncentratory i bramy
loT. Cloud Computinig w loT. Przetwarzanie w chmurze. Podstawy dziatania chmur obliczeniowych, serwery i ustugi w chmurze. loT i integracja z ustugami przetwarzania w
chmurze. Platforma Microsoft Azure w zadaniach przetwarzania danych w chmurze. Wykorzystanie wybranych mozliwosci platformy Microsoft Azure. Udostepnianie i
subskrypcja wybranych ustug. Budowa aplikacji informatycznych wykorzystujacych wybrane ustugi i integrujaca systemy informatyczne w Internecie rzeczy. Ewolucja
architektury loT. Obszary zastosowan internetu przedmiotéw: smart city, smart grid, smart building, smart health. Kierunku dalszego rozwoju, wymagania i organizacje.

Metody ksztatcenia

wyktad: dyskusja, konsultacje, wyktad konwencjonalny,
laboratorium: dyskusja, konsultacje, praca w grupach, ¢wiczenia laboratoryjne,

projekt: dyskusja, konsultacje, praca w grupach, metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Ma wiedze w zakresie budowy, funkcjonowania i architektury loT. ® K_W08 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Wyktad
® egzamin - ustny, opisowy, testowy i
inne
Potrafi zaprojektowa¢, zbudowaé, uruchomié i przetestowac prosta aplikacje ® K_U29 ® obserwacja i ocena aktywnosci na ¢ Laboratorium
loT. zajeciach

® obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi wykorzysta¢ wybrane ustugi serwiséw obliczeniowych w chmurze i ® K24 ® obserwacja i ocena aktywnosci na ¢ Laboratorium
potrafi postuzy¢ sie oprogramowaniem narzedziowym stosowanym do zajeciach ® Projekt
tworzenia aplikacji loT. ® obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta
Ma $wiadomos$¢ waznosci aspektow spotecznych i biznesowych zwigzanych ® K_K05 ® aktywnos$¢ w trakcie zajeé ¢ Wyktad
z wprowadzaniem rozwigzan loT. ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i
inne
Zna i rozumie podstawy metodyki projektowania i konfigurowania weztéw ® K_W20 ® aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Wyktad
loT. ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i
inne

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu pisemnego,
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium,
Projekt — warunkiem zaliczenia jest wykonanie zadania projektowego zleconego przez prowadzacego zajecia.

Sktadowe oceny koficowe]j = wyktad: 40% + laboratorium: 30% + projekt 30%.

Literatura podstawowa
1. Guinard D.D.: Internet rzeczy. Helion, 2017.
Hanes D. i inni: loT Fundamentals: Networking Technologies, Protocols, and Use Cases. Cisco, 2017.
Lobel L., Boyd E. D., Microsoft Azure SQL Database. Krok po kroku, Helion, 2014.
FryZlewicz Z., Nikoriczuk D., Windows Azure. Wprowadzenie do programowania w chmurze, Helion, 2012.
Rosenberg J., Mateos A., Chmura obliczeniowa. Rozwigzania dla biznesu, Helion 2011.
Vermesan 0., Friess P., Internet of things: converging technologies for smart environments and integrated ecosystems. River Publishers, 2013.
Zhou H., The Internet of Things in the Cloud: A Middleware Perspective, CRC Press, 2013.

N o ok~ N

Literatura uzupetniajaca

1. Internet Rzeczy. OgdInodostepna ksigzka o tematyce loT: http://books.google.pl/books?id=_ZS_g_IHhDOC&printsec=frontcover.
Kluczewski J.: Internet rzeczy loT i loE w symulatorze Cisco Packet Tracer. Helion, 2018.

Monk S., Raspberry Pi. Receptury, Helion, 2014.

Miller M., Internet rzeczy. PWN, 2076.

Sikorski M. Internet rzeczy. PWN, 2020.

A

Uwagi

Zmodyfikowane przez dr inz. Emil Michta, prof. UZ (ostatnia modyfikacja: 14-04-2022 21:36)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ



