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Cel przedmiotu
Ukształtowanie wśród studentów zrozumienia i świadomości roli pojęcia platformy informatycznej w codziennej praktyce programisty rozwiązań informatycznych;
Zapoznanie studentów z podstawowymi informacjami o platformie .NET (w tym także w odmianie .NET Core, .NET 5, .NET 6) jako o środowisku do tworzenia 
programów funkcjonujących w tradycyjnym środowisku użytkownika (aplikacje desktop) oraz w sieci Internet (technologia ASP.NET);
Nauka podstawowych umiejętności w zakresie tworzenia programów w języku C#, wykorzystywania systemów baz danych, opisu danych za pomocą XML, tworzenia 
dynamicznych stron WWW w technologii ASP.NET;
Ukształtowanie podstawowych umiejętności zakresie tworzenia usług sieciowych w tym bezpieczeństwa aplikacji tworzonych za pomocą technologii .NET, a także 
poinformowanie o dostępności innych niż C# języków programowania oferowanych przez platformę .NET.

Wymagania wstępne
Podstawy programowania, Programowanie obiektowe, Algorytmy i struktury danych, Bazy danych

Zakres tematyczny
Wprowadzenie do platformy .NET. Przedstawienie struktury platformy .NET. Rodzaje i typy platformy .NET. Zarys środowiska .NET Framework oraz .NET Core, .NET 5, .NET 6.

Przegląd języków programowania dla platformy.NET. Charakterystyka pakietu Microsoft Visual Studio.

Prezentacja środowiska programistycznego. Edycja formularzy. Uruchamianie aplikacji. Tworzenie przykładowej aplikacji dla systemu Windows.

Środowisko CLR ( ang. Common Language Runtime). Podstawowe funkcje i usługi CLR. Zarządzanie pamięcią i zasobami. Zarządzanie wątkami. Struktura i układ metadanych. 
Obsługa błędów przy użyciu wyjątków. Integracja z bibliotekami Windows DLL. Metody interakcji między aplikacjami.

Podstawy programowania w języku C#. Omówienie składni języka: instrukcje, zmienne, operatory i typy danych. Zasady tworzenie klas, metod, konstruktorów oraz obiektów tych 
klas. Użycie tablic.

Przegląd podstawowych narzędzi zawartych w SDK (ang. Software Development Kit).

Zaawansowane elementy języka C#. Dyrektywy preprocesora. Obsługa zdarzeń. Obsługa błędów za pomocą wyjątków. Operacje na łańcuchach znaków. Korzystanie z 
komponentów interfejsu Windows. Wykorzystanie wyrażeń regularnych. Zdalne wywoływanie obiektów. Dostęp i operacje na plikach. Wątki i ich synchronizacja. Konstrukcje 
programowania asynchronicznego async oraz await.

Omówienie BCL (ang. Base Class Library). Budowanie komponentów .NET. Zasady tworzenia, projektowanie, implementacja i testowanie komponentów.

Współpraca z komponentami COM i COM+.

Wykorzystanie języka XML na potrzeby platformy .NET. Sposoby wymiany informacji z wykorzystanie dokumentów XML. Przegląd klas wspomagających przetwarzanie 
dokumentów XML.

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Dostęp do danych przy użyciu ADO.NET. Przegląd obiektów ADO.NET. Metody dostępu do baz danych. Prezentacja danych z baz danych na witrynach internetowych.

Obsługa baz danych za pomocą odwzorowania obiektowego .NET Entity Framework. Język zapytań zintegrowanych -- LINQ.

Technologia ASP.NET (ang. Active Server Pages .NET). Klasy bazowe i podstawowe obiekty ASP.NET. Użycie języka XML w połączeniu z ASP.NET. Tworzenie stron WWW 
zawierających komponenty ASP.NET.

Tworzenie usług sieciowych przy użyciu WEB Services, Wykorzystanie protokołów SOAP (ang. Simple Object Access Protocol) i UDDI (ang. Universal Description, Discovery and 
Integration).

Bezpieczeństwo aplikacji ASP.NET: kontrola dostępu, autoryzacja, szyfrowanie danych.

Metody kształcenia
Wykład: wykład konwencjonalny/tradycyjny.
Laboratorium: ćwiczenia laboratoryjne, wg listy zadań.
Projekt: praca w grupach, metoda projektu.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Jest zorientowany w możliwościach platformy.NET w dziedzinie bezpieczeństwa 
aplikacji oraz zabezpieczania informacji tworzonej przez użytkowników systemu bądź 
aplikacji.NET.

K_W20 sprawdzian z progami 
punktowymi

Wykład

Student potrafi utworzyć aplikację działającą w ramach środowiska.NET 
wykorzystującą jej możliwości.

K_U29 obserwacja i ocena 
aktywności na zajęciach
sprawdzian z progami 
punktowymi

Laboratorium

Potrafi utworzyć dokumentację dla nowo tworzonych projektów oraz opisywania 
istniejących programów/bibliotek/pakietów.NET.

K_U29 obserwacja i ocena 
aktywności na zajęciach
sprawdzian z progami 
punktowymi

Laboratorium

Potrafi przeprowadzić analizę i interpretację istniejących problemów, a następnie 
wskazać sposoby i techniki rozwiązywania tych problemów przy użyciu platformy.NET.

K_U29 projekt
sprawozdanie z projektu

Projekt

Znane się mu podstawowe składowe platformy i potrafi scharakteryzować wady oraz 
zalety platformy.NET. Ma świadomość dynamicznego rozwoju platformy.NET.

K_W20 sprawdzian z progami 
punktowymi

Wykład

Potrafi samodzielnie pracować nad systemem informatycznym, a także znane są mu 
narzędzia do pracy w zespole dostępne w ramach platformy.NET.

K_U29 projekt
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Projekt

Znane są mu również zasady postępowania zgodnego z etyką oraz zagadnienia 
licencyjne korzystania z pakietów/komponentów/bibliotek innych producentów we 
własnych projektach.NET.

K_W20 sprawdzian z progami 
punktowymi

Wykład

Potrafi w podstawowym zakresie tworzyć nowe komponenty (i rozwijać istniejące), do 
rozwiązywania problemów informatycznych. Znana jest mu struktura 
komponentów.NET.

K_U29 sprawdzian z progami 
punktowymi

Laboratorium

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie pisemnej.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadań projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zajęć projektowych.
Składowe oceny końcowej = wykład: 40% + laboratorium: 30% + projekt: 30%
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