Platforma.NET - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Platforma.NET

Kod przedmiotu 11.3-WI-INFP-PNET

Wydziat Wydziat Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki.
Kierunek Informatyka

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2022/2023

Informacje o przedmiocie

Semestr 6

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 6

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drhab. inz. Marek Sawerwain, prof. UZ

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
oceng

Cel przedmiotu

Uksztattowanie w$rdd studentow zrozumienia i $wiadomosci roli pojecia platformy informatycznej w codziennej praktyce programisty rozwigzan informatycznych;

® Zapoznanie studentow z podstawowymi informacjami o platformie .NET (w tym takze w odmianie .NET Core, .NET 5, .NET 6) jako o Srodowisku do tworzenia

programdw funkcjonujacych w tradycyjnym srodowisku uzytkownika (aplikacje desktop) oraz w sieci Internet (technologia ASP.NET);

Nauka podstawowych umiejetnosci w zakresie tworzenia programéw w jezyku C#, wykorzystywania systeméw baz danych, opisu danych za pomocg XML, tworzenia
dynamicznych stron WWW w technologii ASP.NET;

Uksztattowanie podstawowych umiejetnosci zakresie tworzenia ustug sieciowych w tym bezpieczenstwa aplikacji tworzonych za pomoca technologii .NET, a takze
poinformowanie o dostepnosci innych niz C# jezykéw programowania oferowanych przez platforme .NET.

Wymagania wstepne

Podstawy programowania, Programowanie obiektowe, Algorytmy i struktury danych, Bazy danych

Zakres tematyczny
Wprowadzenie do platformy .NET. Przedstawienie struktury platformy .NET. Rodzaje i typy platformy .NET. Zarys srodowiska .NET Framework oraz .NET Core, .NET 5, .NET 6.

Przeglad jezykéw programowania dla platformy.NET. Charakterystyka pakietu Microsoft Visual Studio.
Prezentacja $rodowiska programistycznego. Edycja formularzy. Uruchamianie aplikacji. Tworzenie przyktadowej aplikacji dla systemu Windows.

Srodowisko CLR ( ang. Common Language Runtime). Podstawowe funkcje i ustugi CLR. Zarzadzanie pamieci i zasobami. Zarzadzanie watkami. Struktura i uktad metadanych.
Obstuga btedéw przy uzyciu wyjatkéw. Integracja z bibliotekami Windows DLL. Metody interakcji miedzy aplikacjami.

Podstawy programowania w jezyku C#. Omowienie sktadni jezyka: instrukcje, zmienne, operatory i typy danych. Zasady tworzenie klas, metod, konstruktoréw oraz obiektéw tych
klas. Uzycie tablic.

Przeglad podstawowych narzedzi zawartych w SDK (ang. Software Development Kit).

Zaawansowane elementy jezyka C#. Dyrektywy preprocesora. Obstuga zdarzen. Obstuga btedéw za pomocg wyjatkéw. Operacje na taicuchach znakéw. Korzystanie z
komponentéw interfejsu Windows. Wykorzystanie wyrazen regularnych. Zdalne wywotywanie obiektéw. Dostep i operacje na plikach. Watki i ich synchronizacja. Konstrukcje
programowania asynchronicznego async oraz await.

Omowienie BCL (ang. Base Class Library). Budowanie komponentéw .NET. Zasady tworzenia, projektowanie, implementacja i testowanie komponentow.
Wspotpraca z komponentami COM i COM+.

Wykorzystanie jezyka XML na potrzeby platformy .NET. Sposoby wymiany informacji z wykorzystanie dokumentéw XML. Przeglad klas wspomagajacych przetwarzanie
dokumentéw XML.


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Dostep do danych przy uzyciu ADO.NET. Przeglad obiektéw ADO.NET. Metody dostepu do baz danych. Prezentacja danych z baz danych na witrynach internetowych.
Obstuga baz danych za pomocg odwzorowania obiektowego .NET Entity Framework. Jezyk zapytan zintegrowanych - LINQ.

Technologia ASP.NET (ang. Active Server Pages .NET). Klasy bazowe i podstawowe obiekty ASP.NET. Uzycie jezyka XML w potgczeniu z ASP.NET. Tworzenie stron WWW
zawierajacych komponenty ASP.NET.

Tworzenie ustug sieciowych przy uzyciu WEB Services, Wykorzystanie protokotéw SOAP (ang. Simple Object Access Protocol) i UDDI (ang. Universal Description, Discovery and
Integration).

Bezpieczenstwo aplikacji ASP.NET: kontrola dostepu, autoryzacja, szyfrowanie danych.
Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne, wg listy zadan.
Projekt: praca w grupach, metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw  Metody weryfikacji Forma zajeé
Jest zorientowany w mozliwosciach platformy.NET w dziedzinie bezpieczenstwa ® K W20 ® sprawdzian z progami ® Wyktad
aplikacji oraz zabezpieczania informacji tworzonej przez uzytkownikéw systemu badz punktowymi
aplikacji.NET.
Student potrafi utworzy¢ aplikacje dziatajaca w ramach srodowiska.NET ® K_U29 ® obserwacja i ocena ® Laboratorium
wykorzystujaca jej mozliwosci. aktywnosci na zajeciach
® sprawdzian z progami

punktowymi
Potrafi utworzy¢ dokumentacje dla nowo tworzonych projektéw oraz opisywania ® K_U29 ® obserwacja i ocena ® Laboratorium
istniejacych programéw/bibliotek/pakietéw.NET. aktywnosci na zajeciach

® sprawdzian z progami

punktowymi
Potrafi przeprowadzi¢ analize i interpretacje istniejacych problemow, a nastepnie ® K_U29 ® projekt ® Projekt
wskazac¢ sposoby i techniki rozwigzywania tych probleméw przy uzyciu platformy.NET. ® sprawozdanie z projektu
Znane sie mu podstawowe sktadowe platformy i potrafi scharakteryzowa¢ wady oraz ® K W20 ® sprawdzian z progami ® Wyktad
zalety platformy.NET. Ma $wiadomos$¢ dynamicznego rozwoju platformy.NET. punktowymi
Potrafi samodzielnie pracowac nad systemem informatycznym, a takze znane sa mu ® K29 ® projekt ® Projekt
narzedzia do pracy w zespole dostepne w ramach platformy.NET. ® wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych
Znane sg mu réwniez zasady postepowania zgodnego z etyka oraz zagadnienia ® K_W20 ® sprawdzian z progami ® Wyktad
licencyjne korzystania z pakietéw/komponentéw/bibliotek innych producentéw we punktowymi
wiasnych projektach.NET.
Potrafi w podstawowym zakresie tworzy¢ nowe komponenty (i rozwijac istniejace), do ® K_U29 ® sprawdzian z progami ® Laboratorium
rozwigzywania probleméw informatycznych. Znana jest mu struktura punktowymi

komponentéw.NET.

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie pisemne;j.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych.

Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 40% + laboratorium: 30% + projekt: 30%
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