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Liczba godzin w tygodniu

(stacjonarne) (niestacjonarne)
1 9

2 18

® zapoznanie studentéw z podstawami algebry Boole'a i rachunku zdan,
® zapoznanie studentéw z metodami dowodzenia tautologii,
® zapoznanie studentéw z wykorzystaniem logiki i teorii mnogosci w informatyce.

Wymagania wstepne
Brak wymagan.

Zakres tematyczny

Liczba godzin w semestrze

1
4
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® drinz. Jacek Tkacz

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)
0,6

1,2

Rachunek zdan. Sktadnia i semantyka. Pojecie tautologii. Metody dowodzenia tautologii. Prawa rachunku zadan.

Zbiér i elementy zbioru. Definiowanie zbioréw. Podzbiory. Réwno$¢ zbioréw. Operacje na zbiorach. Prawa teorii zbiordw i

sposoby ich dowodzenia.

Produkt kartezjanski. Relacje. Rodzaje relacji. Operacje na relacjach i sposoby ich sprawdzania. Zastosowanie pojecia relacji w informatyce.

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Algebra Boole'a. Funkcje logiczne. Minimalizacja funkcji logicznych. Metody reprezentacii funkcji logicznych (BDD). Badanie spetnialnosci funkcji logicznych.

Logika i teoria mnogos$ci w informatyce

Elementy logiki symbolicznej i rachunku sekwentéw.

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.

laboratorium: zajecia laboratoryjne i ¢wiczenia praktyczne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow
Zna i potrafi interpretowac pojecia z zakresu logiki i teorii mnogosci oraz potrafi je ® K_W01
zastosowac w problemach informatycznych. ® K_U05
® KK0s
Potrafi stosowac aparat logiki, dowodzenia twierdzen oraz teorii graféw i ® K.W01
rekurencji do $wiadomego rozwiazywania probleméw o charakterze ¢ K_U05
informatycznym. ® K_KO01

Metody weryfikacji
® sprawdzian

® test

® sprawdzian
® test

Forma zajeé

® Wyktad

® Wyktad


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Potrafi praktycznie wykorzystac logike oraz teorie mnogosci w informatyce ® K. W01 ® sprawdzian ¢ Laboratorium
® K05
L] K=K01
Potrafi wykorzysta¢ dostepne oprogramowanie do rozwigzywania probleméw ® K.Wo1 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
logicznych ® K_U05 zajeciach
® KK01 ® sprawdzian

Warunki zaliczenia
Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze.

Laboratorium- warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z pisemnych sprawdzianéw tematycznych.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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