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Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 

(stacjonarne)
Liczba godzin w tygodniu 
(stacjonarne)

Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na 

ocenę

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentów z językami skryptowymi (w szczególności z językiem Python)
Ukształtowanie umiejętności praktycznego zastosowania języków skryptowych
Ukształtowanie umiejętności wykorzystywania gotowych bibliotek i frameworków

Wymagania wstępne
Podstawy programowania
Programowanie obiektowe

Zakres tematyczny
paradygmat języków skryptowych i interpretowanych
różnice pomiędzy językami interpretowanymi a kompilowanymi (na przykładzie języków Python i C++)
zastosowanie języków skryptowych do tworzenia stron www
wykorzystanie języków skryptowych w tworzeniu nowoczesnego oprogramowania
wykorzystanie języków skryptowych do obliczeń inteligentnych

Metody kształcenia
wykład: wykład konwencjonalny, wykład konwersatoryjny
laboratorium: ćwiczenia lab., praca w grupach, programowanie w parach,

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Potrafi zastosować techniki skryptowe do realizacji zadania będącego 
częścią większego projektu lub systemu informatycznego 

K_W09
K_W19
K_U15
K_U18

obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Laboratorium

Ma wiedzę na temat trendów rozwojowych dyscypliny oraz potrzeby 
usprawniania codziennych czynności informatycznych poprzez stosowanie 
języków skryptowych

K_W05
K_W09
K_W19

egzamin - ustny, opisowy, testowy i 
inne

Wykład

Potrafi zastosować języki skryptowe do rozwiązania problemu naukowego 
oraz inżynierskiego

K_U01
K_U15
K_U18
K_K09

obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Laboratorium

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Rozumie paradygmat języków skryptowych oraz interpretowanych oraz 
różnice w stosunku do języków kompilowanych

K_W05
K_W09

egzamin - ustny, opisowy, testowy i 
inne

Wykład

Rozumie potrzebę stosowania języków skryptowych K_W09
K_W13

dyskusja Wykład

Dokonuje wyboru właściwych narzędzi oraz rozwiązań skryptowych w 
zależności od wymagań projektowyc

K_W09
K_K09

obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Laboratorium

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium

Składowe oceny końcowej = wykład: 50% + laboratorium: 50% 
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