Projekt grupowy - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Projekt grupowy

Kod przedmiotu 11.3-WE-INFP-PrG-ISM

Wydziat Wydziat Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki.
Kierunek Informatyka

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2022/2023

Informacje o przedmiocie

Semestr 6

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 6

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Anna Ptawiak-Mowna, prof. UZ

Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
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Cel przedmiotu
Przedstawienie studentom problematyki podejmowania i petnienia rél w projekcie, wykorzystanie technologii IT oraz realizacja zadan zespotowych.

Wymagania wstepne
Zakres tematyczny

Realizacja zadan w zespotach. Tematyka realizowanych projektow jest wypracowywana i (ew.) wspotrealizowana przez przedsiebiorcow z branzy IT z regionu, badZ inne
firmy/interesariuszy, w zakresie szeroko pojetych zastosowan informatyki. W ramach realizacji projektéw studenci poznaja i stosujg aspekty nastepujacych zagadnien:

® role uczestnikéw projektu,

® harmonogramowanie i rozliczanie zadan,

rozwigzywanie probleméw i konfliktow,

ocena i weryfikacja postepow realizacji zadania,

® realizacja projektu informatycznego przy wspétudziale partneréw,
weryfikacja wynikow, analiza btedéw, dyskusja metod naprawczych.

Realizacja pracy z wykorzystaniem elementéw metodyki SCRUM.

Metody ksztatcenia
burza mézgéw, konsultacje, praca w grupach, zajecia praktyczne, metoda przypadkéw, metoda projektu, wspétpraca i konsultacje z przedstawicielem/przedstawicielami firmy
zewnetrznej/interesariuszy wewnetrznych

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student potrafi utworzy¢ harmonogram pracy wtasnej i zespotu. ® K_U28 ® praca pisemna ® Projekt
* KK07 ® projekt

Stosuje w stopniu podstawowym techniki i narzedzia zarzadzania projektem i ® K_U28 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Projekt

realizacji zadar zespotowych.

Ocenia i weryfikuje postepy realizacji zadania, analizuje btedy, okresla dziatania ® K_U28 ® projekt ® Projekt
naprawcze. ® biezaca kontrola na zajeciach
Jest $wiadomy aspektu podejmowania i petnienia rél w projekcie. ® K_K06 ® praca pisemna ® Projekt

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen/zaliczenia ze wszystkich form sprawdzajacych.

Szczegdtowe informacje przedstawiane sg na pierwszych zajeciach.


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
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