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Formy zajec¢
Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze

(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6
Laboratorium 30 2 18 12
Projekt 15 1 9 0,6

Cel przedmiotu

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Zapoznanie studentow z podstawowymi problemami cyfryzacji. Uksztattowanie zrozumienia przemian sygnatu w systemie cyfrowym. Uksztattowanie umiejetno$ci modelowania
elementéw systemu cyfrowego przetwarzania danych. Nabycie umiejetnosci w zakresie stosowania technik przetwarzania i kompresji obrazéw i sekwencji wizyjnych zapisanych

w postaci cyfrowej.

Wymagania wstepne

Zakres tematyczny

Pozyskiwanie i przechowywanie danych cyfrowych. Probkowanie, konwersja analogowo-cyfrowa. Elementarne typy sygnatéw cyfrowych, niejednoznacznos$¢ sygnatu cyfrowego,

pojecie filtru. Analiza w dziedzinie czasu. Reprezentacja obrazu, modele odwzorowania barw.
Pozyskanie danych cyfrowych. Przetworniki, cyfrowa reprezentacja sygnatu. Formaty danych.

Modelowanie systeméw cyfrowych. Komponenty systemu przetwarzania danych cyfrowych, matematyczne modelowanie systemoéw cyfrowego przetwarzania danych.
Reprezentacja sygnatu w systemie cyfrowym. Dekorelacja, kwantyzacja. Pojecie splotu dyskretnego. Dyskretne szeregi Fouriera i transformata Fouriera. Analiza w dziedzinie

czestotliwosci. Transformata DCT i DWT.

Realizacja algorytméw przetwarzania danych cyfrowych.

Kompresja danych: zatozenia, klasyfikacja metod i algorytmow, przyktady.

Przyktady hybrydowych i falkowych kodekéw sekwencji wizyjnych.

Subiektywne i obiektywne miary jako$ci kompresji obrazéw i sekwencji wizyjnych.

Rozwigzywanie probleméw cyfryzacji danych. Rozwigzywanie zadanego problemu cyfryzacji danych.

Metody ksztatcenia

Wyktad: wyktad konwencjonalny, prezentacja, dyskusja
Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne, praca w grupach

Projekt: metoda projektu, dyskusja

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji
Ma uporzadkowana i podbudowang teoretycznie wiedze szczegétowa w ® K. W03 ¢ kolokwium

zakresie technik przetwarzania sygnatéw. ® przygotowanie referatu

Forma zaje¢
¢ Wyktad


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Potrafi dobra¢ i wykorzystac techniki przetwarzania sygnatéw w ® KU17 ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
cyfrowych systemach informatycznych i sterujgco-pomiarowych. ® sprawdzian

L]

wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny i przedsiebiorczy. ® K_K05 ¢ projekt ® Projekt

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium przeprowadzonego w formie pisemne;j.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Projekt - warunkiem zaliczenia jest zyskanie pozytywnej oceny ze sprawozdania ze zrealizowanego projektu.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad 40% + laboratorium 30% + projekt 30%
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1. ISO/IEC 23090-3:2021 Information technology — Coded representation of immersive media — Part 3: Versatile video coding
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