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Forma zaliczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na 

ocenę

Cel przedmiotu
zapoznanie studentów z zasadami działanie wybranych technik sztucznej inteligencji, zakresem ich zastosowań i trendach rozwojowych
ukształtowanie umiejętności doboru odpowiedniej metody sztucznej inteligencji do rozwiązania zadanego problemu naukowego, umiejętności strojenia parametrów 
modeli sztucznej inteligencji i interpretacji wyników

Wymagania wstępne
Zakres tematyczny
Wprowadzenie do technik sztucznej inteligencji: motywacje i inspiracje biologiczno-społeczne, ogólne założenia, uczenie i organizacja danych, techniki sztucznej inteligencji a 
metody analityczne.

Jednokierunkowe sieci neuronowe: struktura i własności, algorytm wstecznej propagacji błędu, uczenie bez nadzoru, przykłady zastosowań sieci neuronowych w rozpoznawaniu 
obrazów.

Deep learning. Splotowe sieci neuronowe. Autoenkodery. Sieci typu LSTM (ang. Long Short Term Memory). Zastosowanie obliczeń na kartach graficznych do uczenia 
głębokiego.

Systemy rozmyte i neuro-rozmyte. Zbiory rozmyte i logika rozmyta. Operacje na zbiorach rozmytych. Wnioskowanie rozmyte. Reguły rozmyte. Struktury neuro-rozmyte. 
Algorytmy uczenia dla sieci neuro-rozmytych z wykorzystaniem algorytmów gradientowych.

Algorytmy ewolucyjne i systemy rojowe. Podstawowe pojęcia. Ogólny schemat algorytmu ewolucyjnego. Klasy algorytmów ewolucyjnych. Prosty algorytm genetyczny. Metody 
kodowania.  Krzyżowanie i mutacja. Zestawienie mechanizmów selekcji i sukcesji. Algorytmy inteligencji rojowej.

Metody kształcenia
Wykład: wykład konwencjonalny
Laboratorium: ćwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem sprzętu komputerowego

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Zna struktury sztucznych sieci neuronowych oraz algorytmu ich uczenia K_W08

K_W12
test egzaminacyjny z progami 
punktowymi

Wykład

Zna metody z zakresu uczenia głębokiego (ang. deep learning) K_W08
K_W09
K_W12

test egzaminacyjny z progami 
punktowymi

Wykład

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Potrafi zastosować sieci neuronowe i neuro-rozmyte do modelowania 
stacjonarnych i dynamicznych relacji wejście-wyjście, jak również do 
zadań rozpoznawania obrazów

K_U05 obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach
obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta
sprawdzian z progami punktowymi

Laboratorium

Potrafi samodzielnie wyszukiwać innowacyjne zastosowania dla technik 
sztucznej inteligencji

K_W12
K_U05
K_K01
K_K05

aktywność w trakcie zajęć
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Laboratorium

Potrafi wymienić i opisać za pomocą pseudokodu podstawowe algorytmy 
ewolucyjne i algorytmy inteligencji rojowej.

K_W08 test egzaminacyjny z progami 
punktowymi

Wykład

Potrafi dobrać właściwy typ sztucznej sieci neuronowej do wybranego 
zadania 

K_U05 obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach
obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta
sprawdzian z progami punktowymi

Laboratorium

Potrafi zastosować algorytm ewolucyjny, lub rojowy do zadania 
optymalizacji globalnej

K_U05 obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach
obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta
sprawdzian z progami punktowymi

Laboratorium

Potrafi opisać proces wnioskowania rozmytego K_W08
K_W12

test egzaminacyjny z progami 
punktowymi

Wykład

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z testów przeprowadzonych, co najmniej raz w semestrze.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych oraz kolokwiów i sprawdzianów przewidzianych w ramach 
laboratorium.

Składowe oceny końcowej = wykład: 50% + laboratorium: 50%
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