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Sylabus opracowat ® drinz. Grzegorz Bazydto
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Formy zajeé

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
® Zapoznanie studentdw z jezykami skryptowymi pod katem ich praktycznego zastosowania.
® Uksztattowanie umiejetnosci usprawnienia codziennych czynnosci komputerowych (w domu i pracy) z zastosowaniem jezykéw skryptowych.

Wymagania wstepne

Znajomo$¢ podstaw dziatania systeméw operacyjnych (Windows, Linux).

Zakres tematyczny

® Wirtualizacja, maszyny wirtualne, uruchamianie $rodowiska z poziomu innego systemu operacyjnego.

® Wiersz polecen oraz jezyki skryptowe systemdw operacyjnych Liunx i/lub Windows (np. Bash, CMD, PowerShell).

® Triki i sztuczki zwigzane z zarzadzaniem procesami i automatyzacja zadan w Srodowisku Linux oraz Windows, praktyczne zastosowanie wiersza polecen oraz jezykéw
skryptowych (np. Bash, CMD) w celu podniesienia wydajnosci pracy z systemem.

® Wprowadzenie do zaawansowanych jezykow skryptowych (np. Perl, Python, VBA).

Praktyczne zastosowanie skryptéw w codziennej pracy z komputerem (np. tworzenie kopii bezpieczeristwa danych, szybka konwersja plikéw pomiedzy réznymi

formatami itp.), lifehacking.
Opcjonalnie: mechanizmy skryptowe w urzadzeniach mobilnych (np. w systemie 10S).

Metody ksztatcenia
wyktad: dyskusja, wyktad konwencjonalny

laboratorium: éwiczenia laboratoryjne, praca w grupach

projekt: metoda projektu, dyskusja

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Ma wiedze na temat trendéw rozwojowych dyscypliny oraz potrzeby usprawniania ® K_W09 ¢ dyskusja ® Wyktad
codziennych czynnosci informatycznych poprzez stosowanie jezykéw skryptowych ® KW11 ¢ kolokwium
® KK05
Rozumie potrzebe stosowania jezykéw skryptowych ® KWI11 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
zajeciach

¢ sprawdzian


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji

Potrafi zastosowaé techniki skryptowe do realizacji zadania bedacego czescia ® K_W09 ® biezaca kontrola na
wiekszego projektu lub systemu informatycznego ® KWl zajeciach

® K_K05 ® projekt
Dokonuje wyboru wtasciwych narzedzi oraz rozwigzan skryptowych w zaleznosci ® K_W09 ® projekt
od wymagan projektowych ® KW11
Potrafi zastosowac jezyki skryptowe do rozwiazania problemu naukowego oraz ® K_W09 ¢ biezaca kontrola na
inzynierskiego ® KW11 zajeciach

® K_K05 ® projekt

® sprawdzian

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze

Forma zajeé
® Laboratorium
® Projekt

® Projekt

® Laboratorium
® Projekt

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium

Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 30% + laboratorium: 40% + projekt: 30%
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