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Cel przedmiotu
zapoznanie studentów z podstawowymi technikami zintegrowanego projektowania systemów sprzętowo-programowych
ukształtowanie wśród studentów zrozumienia konieczności stosowania rozwiązań integrujących sprzęt i oprogramowanie w systemie osadzonym
ukształtowanie podstawowych umiejętności w zakresie projektowania układów i systemów osadzonych, oraz ich oprogramowania.

Wymagania wstępne
Zakres tematyczny
Tendencje na rynku elektroniki, a zwłaszcza systemów zintegrowanych. Rola układów osadzonych we współczesnej elektronice. Podejście zintegrowane do projektowania jako 
nowa jakość w stosunku do metod tradycyjnych. Podstawowe fazy projektowania zintegrowanego: specyfikacja, translacja do modelu formalnego, modelowanie, weryfikacja, 
kosymulacja, dekompozycja, implementacja części sprzętowej i programowej. Specyfikacja systemów mikroprocesorowych na poziomie systemowym. Zastosowanie języków 
opisu sprzętu (VHDL, Verilog itp.) i programowania (C/C++, Java itp.) do reprezentacji systemów sprzętowo-programowych. Modele formalne stosowane w projektowaniu 
zintegrowanym: wymagania i cechy modeli. Omówienie najważniejszych typów modeli. Architektury systemów zintegrowanych (typowe elementy architektury, typowy szablon 
architektury, koprocesorowy tryb pracy, koszt interfejsu HW/SW). Specjalizowane procesory sprzętowe (FPGA/CPLD) i programowe (ASIP).

Metody kształcenia
wykład: wykład konwencjonalny

laboratorium: praca w grupach, zajęcia praktyczne, ćwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Potrafi, przy użyciu narzędzi CAD, zaprojektować prosty system osadzony 
oraz oprogramować go z wykorzystaniem języków programowania

K_W06
K_U12

bieżąca kontrola na zajęciach
sprawdzian

Laboratorium

Zna modele formalne oraz ich cechy stosowane w projektowaniu 
zintegrowanym

K_W09 egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

Potrafi wskazać fazy projektowania zintegrowanego, omówić architekturę 
systemu osadzonego.

K_W11 egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

Rozumie rolę układów osadzonych we współczesnej elektronice potrafi 
zastosować je praktycznie

K_U16 bieżąca kontrola na zajęciach
sprawdzian

Laboratorium

Warunki zaliczenia

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Wykład - Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu realizowanego w formie pisemnej. Warunkiem przystąpienia do egzaminu jest pozytywna ocena z 
laboratorium.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium 
(80%) oraz aktywności na zajęciach (20%).

Składowe oceny końcowej = wykład: 50% + laboratorium: 50%
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