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Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
® zapoznanie studentéw z podstawowymi technikami wytwarzaniem aplikacji sieciowych
¢ uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie projektowania i wytwarzania aplikacji sieciowych w jezyku Java
® zapoznanie studentéw z modelami budowania aplikacji w chmurze

Wymagania wstepne
Znajomos¢ jezyka programowania Java

Zakres tematyczny

Wprowadzenie: Wysokopoziomowy mechanizm dostepu do zasobéw sieci globalnej - Internet. Programy sieci WWW. Interaktywne aplety Javy. Dynamiczne strony
WWW. Stosowanie serwerdw aplikacyjnych. Sieciowe rozwigzania korporacyjne. Obiekty zasobow

URL. Potaczenia sieciowe wykorzystujace interfejs programowy URL, URLConnection, HttpURLConnection.

Potaczenia komunikacyjne niezawodnym strumieniem TCP. Model interakcji klient-serwer. Pojecie gniazd sieciowych - interfejs Socket, ServerSocket. Komunikacja z
wykorzystaniem protokotu UDP. Programy klient - serwer wykorzystujgce UDP. Gniazda UDP - interfejs DatagramSocket. Pojecie pakietu datagramu - interfejs
DatagramPacket. Pojecie Broadcastingu i Multicatingu - interfejs MulticastSocket. Zasady tworzenie protokotéw sieciowych warstw aplikacji modelu TCP/IP.

Programowanie ustug sieci Internet. Wykorzystanie dedykowanych pakietow jezyka Java do budowy rozproszonych ustug sieciowych. Architektura oparta na ustugach
(SOA) oraz uzycie stylu architektonicznego REST (JAX-RS). Zastosowanie protokotu SOAP (JAX-WS). Interakcyjne uzywanie odlegtych maszyn.

Dostep do sieciowych zasobdw danych. Zasady budowania wielowarstwowych systemow sieciowych.

Budowanie aplikacji sieciowych zorientowanych na ustuge (WEB Service). Zapoznanie w wybranymi technologiami i metodami budowania aplikacji w technologiach
zorientowanych na rozwigzania osadzone w Chmurze.

Metody ksztatcenia
wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny
laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi korzystac ze standardowych protokotdw sieciowych. ® KWt ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
® KU4

Potrafi dobiera¢ odpowiedni protokét sieciowy w celu zoptymalizowania ® K Wit ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium

dziatania tworzonej aplikacji sieciowe;. ® KU14


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Potrafi wyttumaczy¢ mechanizm dziatania gniazd sieciowych. ® K W11 ¢ zaliczenie - ustne, opisowe, ® Wyktad
testowe i inne

Potrafi zaprojektowaé i utworzy¢ aplikacje sieciowg w jezyku * K U14 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
obiektowym Java.

Potrafi opracowac¢ wtasny protokét sieciowy. ® KWl ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
® KU4

Student potrafi objasni¢ sposéb budowania aplikacji zorientowanych na ® K_Wo0a ® zaliczenie - ustne, opisowe, ® Wyktad

ustugi. ® KK01 testowe i inne

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu pisemnego lub testu.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich éwiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu
laboratorium.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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