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- zapoznanie studentéw z podstawowymi funkcjami oraz strukturg systemow wizualizacji,

- uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie tworzenia aplikacji do wizualizacji proceséw przemystowych,

- uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie projektowania aplikacji do wizualizacji proceséw przemystowych.

Wymagania wstepne

Podstawy programowania, Uktady i systemy mikroprocesorowe, Sieci komputerowe.

Zakres tematyczny

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Wprowadzenie. Nadzorowanie i wizualizacja proceséw przemystowych. Geneza systemow wizualizacji. Budowa i funkcje systeméw wizualizacji - HMI, SCADA. Wymagania
stawiane systemom wizualizacji. Systemy wizualizacji w strukturze informacyjnej przedsiebiorstwa SCADA, MES, ERP. Przyktadowe aplikacje systemow wizualizacji.

Elementy systemdw wizualizacji. Inteligentne urzadzenia pomiarowo-kontrolne w systemach wizualizacji. Architektura warstwy komunikacyjnej systeméw wizualizacji.

Protokoty komunikacyjne w systemach wizualizacji. Wykorzystanie radiomodeméw w systemach wizualizacji.

Uzytkowanie systeméw wizualizacji. Podstawy tworzenia i serwisowania aplikacji w srodowisku InTouch. Konfigurowanie systemow wizualizacji w zakresie tworzenia ekranéw
synoptycznych, definiowania zmiennych, tworzenia skryptéw i potaczen animacyjnych, konfigurowania alarméw i trendéw, archiwizowania zmiennych, tworzenia raportéw w

postaci plikéw tekstowych. Wykorzystanie zaawansowanego modutu do tworzenia receptur.

Technologie obiektowe w systemach wizualizacji. Integracja systeméw wizualizacji z systemami baz danych. Wykorzystanie technologii obiektowych na potrzeby wymiany
danych pomiedzy aplikacjg wizualizacyjna a urzgdzeniami automatyki przemystowej (sterowniki PLC).

Procedura projektowania systeméw wizualizacji. Strategie projektowania ekrandw synoptycznych systeméw wizualizacji.

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne.

Projekt: metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
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Przyjmujac odpowiednig strategie potrafi zaprojektowac aplikacje do ® KW10 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
wizualizacji procesu przemystowego ® K_U06 ® projekt ® Projekt
Potrafi w aplikacjach do wizualizacji proceséw przemystowych wykorzystaé ® K_U06 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
funkcje zwigzane z recepturami ¢ wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych
Potrafi utworzy¢ prosta aplikacje do wizualizacji procesu przemystowego ® K_W10 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
zawierajgcg obrazy synoptyczne ® K_U06 ® wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych
Zna i potrafi zastosowa¢ mechanizmy alarmowania zmiennych, $ledzenia ® K_U06 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Wyktad
warto$ci zmiennych w czasie rzeczywistym oraz mechanizmy obstugi ® sprawdzian ® Laboratorium

zmiennych historycznych

Rozumie potrzebe stosowania systeméw wizualizacji, potrafi przedstawic¢ ® K_W10 ¢ sprawdzian ® Wyktad
podstawowe funkcje oraz strukture systeméw wizualizacji ® K_U06

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia przeprowadzonego w formie zaproponowanej przez prowadzacego.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich éwiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.

Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z realizacji zadan projektowych, przewidzianych w planie zajec.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 40% + laboratorium: 30% + projekt: 30%
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