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Forma zaliczenia

Wykład 15 1 9 0,6 Zaliczenie na 
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Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentów i  ukształtowanie umiejętności z zakresu przetwarzania, segmentacji, rozpoznawania i  klasyfikacji obrazów.

 

 

Wymagania wstępne
Wiedza z zakresu metod numerycznych, grafiki komputerowej, analizy danych, badań operacyjnych i uczenia maszynowego

Zakres tematyczny
1. Formatowanie obrazów:  programy i pakiety do rozpoznawania obrazów, wczytywanie i zapis obrazu, typy obrazów, przestrzenie barw i histogram
2. Przetwarzanie obrazów: kadrowanie i operacje afiniczne, operatory punktowe,  transformacja intensywności obrazu, podstawy filtracji obrazu, operacje morfologiczne
3. Segmentacja obrazów: detekcja linii i krawędzi, metody progowania, metoda wododziałów, sztuczne sieci neuronowe  
4. Ekstrakcja cech: deskryptory konturów i regionów, wykrywanie narożników, deskryptory SIFT, sieci neuronowe do generacji deskryptorów
5. Rozpoznawanie obiektów i klasyfikacja: metody klasyfikacji obrazów, klasyfikacja wzorców poprzez dopasowanie prototypów, zastosowanie sztucznych sieci 

neuronowych do detekcji i klasyfikacji obiektów na obrazach

Metody kształcenia
Wykład konwencjonalny, ćwiczenia laboratoryjne, projekt

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student potrafi zaimplementować system rozpoznawania obrazów przy 
wykorzystaniu odpowiednich algorytmów przetwarzania i analizy obrazów oraz 
algorytmów sztucznej inteligencji

K_U05
K_U16
K_U17

projekt
sprawdzian
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Laboratorium
Projekt

Student zna algorytmy przetwarzania i analizy obrazu oraz algorytmy sztucznej 
inteligencji niezbędne do procesu rozpoznawania obrazów

K_W03
K_W08
K_W10
K_W12
K_U16

kolokwium
projekt

Wykład
Projekt

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Warunki zaliczenia
wykład - uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium 

laboratorium - uzyskanie pozytywnych ocen ze sprawdzianów oraz oddanie sprawozdań z ćwiczeń laboratoryjnych

projekt - uzyskanie pozytywnej oceny z wykonanego projektu

ocena końcowa = 30% wykład + 40% laboratorium + 30 % projekt
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