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Forma zaliczenia

Wykład 15 1 9 0,6 Zaliczenie na 
ocenę

Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na 
ocenę

Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
zapoznanie studentów z narzędziami i technikami oraz architekturami systemów Internetu rzeczy
ukształtowanie zrozumienia konieczności zapewnienia jak najwyższej jakości systemów informatycznych w obszarze Internetu rzeczy
ukształtowanie umiejętności projektowania i weryfikacji systemów Internetu rzeczy, w szczególności wykorzystania narzędzi deweloperskich
ukształtowanie umiejętności stosowanie zróżnicowanyhch rozwiązań sprzętowych i programowych do realizacji systemów Internetu rzeczy

Wymagania wstępne
Projektowanie systemów informatycznych, podstawy programowania, metody modelowania systemów cyfrowych

Zakres tematyczny
Podstawy systemów Intenretu rzeczy (IoT and. Internet of Things). Rola i zastosowanie systemów wbudowanych w obszarze Internetu rzeczy. Zastosowanie systemów IoT. 
Protokoły komunikacyjne i architektura systemów IoT. Zwiększenie niezawodności systemów IoT. System IoT jako system rozproszony. Optamalizacja systemów IoT w tym w 
obszarze zużycia energii. Rola modeli formalnych w projektowani systemów IoT (np. FSM). Realizacja komponentów sprzętwoych systemu IoT z wykorzystaniem: Układów 
reprogramowanych, układów ASIC, komputerów jednoukąłdowych (ang. Single Board Computer). Narzędzia deweloperskie w projektowaniu systemów IoT. Testowanie 
systemów IoT. 

 

 

Metody kształcenia
wykład: wykład konwencjonalny

laboratorium: ćwiczenia laboratoryjne

projekt: metoda projektu

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student, który zaliczył przedmiot: rozumie potrzebę i cel doboru architektury oraz 
komponentów, testowania i weryfikacji systemów mikroinformatycznych IoT. 

K_W07
K_W09
K_K01

kolokwium Wykład

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student potrafi zaprojektować i zaimplementować mikroinformatyczny system IoT 
realizujący wybraną specyfiakcję

K_U01
K_U12
K_U14

projekt Projekt

Student potrafi scharakteryzować i dobierać techniki weryfikacji funkcjonowania 
mikroinformatycznych systemów IoT. Student potrafi rozpoznawać protokoły 
komunikacyjne systemów IoT oraz wskazywać typowe zastosowania 

K_U12
K_U14

bieżąca kontrola na 
zajęciach
sprawdzian

Laboratorium

Student jest świadomy wpływu poszczególnych etapów procesu projektowego na 
powstawanie błędów w projekcie IoT oraz kosztu ich usunięcia

K_W03 kolokwium Wykład

Student potrafi posługiwać się narzędziami programowymi i sprzętowymi do testowania 
komponentów oraz systemów IoT

K_W11
K_U16

bieżąca kontrola na 
zajęciach
projekt
sprawdzian

Laboratorium
Projekt

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium zaliczeniowego realizowanego w formie pisemnej. Warunkiem przystąpienia do kolokwium jest 
pozytywna ocena z laboratorium.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium 
(80%) oraz aktywności na zajęciach (20%).

Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z projektu

Składowe oceny końcowej = wykład: 40% + laboratorium: 30% + projekt: 30%
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