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(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
To provide knowledge about cross-platform mobile development tools and frameworks. To extend skills in programming of touch interfaces. To provide knowledge about
limitation in programming of mobile devices.

Wymagania wstepne

Fundamentals of programming.

Zakres tematyczny

Introduction to the design of multiplatform mobile applications (e.g. React Native, Flutter, Xamarin, Apache Cordova, PhoneGap, lonic). Configuration of the programming
environment. Build on target system. Work with emulators and devices. Design and implementation of user interfaces. Access to the data. Service Oriented Applications.
Access and synchronization with external data sources. Reading information from the sensors built into the device. Methods of communication using wireless technologies:
Bluetooth, IrDA, NFC. JSON and XML as universal data exchange formats.

Metody ksztatcenia
Laboratory: laboratory exercises, discussion, consultation.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow

Can work individually and in a team obserwacje i ocena umiejetnosci ® Laboratorium

praktycznych studenta

Has the ability to analyze the application code in both the emulated ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
environment and the real device.
Has the ability to create mobile user interfaces, while separating the ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium

presentation layer from the application logic layer. obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta

projekt

Is able to design a multiplatform mobile application biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium

kolokwium

obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta
® projekt



Opis efektu SymboleefektéwMetody weryfikacji Forma zajeé
Is able to prepare and configure a programming environment for developing ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
mobile applications. ® obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta

® projekt
Posiada umiejetno$¢é zaprojektowania i implementacji mobilnej bazy ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
danych funkcjonujacej w mocno ograniczonym $rodowisku mobilnym ® projekt

¢ sprawdzian

Warunki zaliczenia

Laboratory - the passing condition is to obtain positive marks from all laboratory exercises to be planned during the semester.

Calculation of the final Grade: laboratory 100%
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