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(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 45 3 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Celem zajec jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami z zakresu projektowania wystaw: czytania i samodzielnego przygotowywania scenariuszy wystaw,
projektowania przestrzeni wystawienniczej i elementéw wystawienniczych, stosowania réznych form przekazu projektowego, a takze rozwijanie umiejetnosci myslenia
przestrzennego i wrazliwosci tworczej.

Wymagania wstepne
Wymagane sa:

® umiejetnosci rysunkowe pod katem rysunku architektonicznego oraz malarskie dotyczace kompozycji kolorystycznych, faktur itp.
® znajomos$¢ zasad kompozycji

® znajomo$¢ podstaw projektowania architektonicznego

® znajomosc¢ technik przekazu projektowego (w tym takze technik komputerowych), tworzenia dokumentacji technicznej, wizualizacji, prezentacji koncepcji w formie

plansz graficznych

Zakres tematyczny

Zakres tematyczny przedmiotu obejmuje rézne przyktady projektowania przestrzeni ekspozycyjnych, w tym przestrzeni eksponowania dziet sztuki, towaréw, dokumentow,
zjawisk badz idei. Interdyscyplinarno$¢ dziedziny wymaga, by rozpoczynac je od zagadnien pozaplastycznych, czyli od tworzenia scenariusza wystawy uwzgledniajgcego
aktywnosci na stoisku, interakcje, elementy choreografii, dZwieku itp. Na jego podstawie powstaje projekt architektoniczny, graficzny, o$wietlenia oraz multimedialnych $rodkéw
przekazu.

Zajecia podstaw projektowania wystaw majg na celu zapoznanie studentdw z tymi zagadnieniami na podstawie specyfiki i podstawowych wymogéw:

¢ wystawiennictwa muzealnego i wystaw obiektow sztuk plastycznych
® wystawiennictwa targowego
® przestrzeni ekspozycji towaréw, takich jak wzorcownie czy sklepy firmowe

® projektowania elementu ekspozycyjnego

Poruszane zagadnienia:

® tworzenie scenariusza wystawy

® multimedialno$¢ srodkéw przekazu

o$wietlenie wystawiennicze

funkcjonalno$¢ podziatu przestrzeni

koncepcja architektoniczna

forma zabudowy z rozréznieniem na zabudowe systemowa, indywidualng i modutowa
pomyst na sposéb zaprezentowania produktéw i elementy wystawowe grafika w przestrzeni wystawienniczej

Metody ksztatcenia

Zajecia sktadaja sie z kilku elementéw:

® wyktadéw


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

® realizacji éwiczenia tworzenia scenariusza wystawy

® opracowania prezentacji na okreslony temat zwigzany z wystawiennictwem (opcjonalnie)
® opracowania indywidualnej koncepcji stoiska targowego na zadany temat

Zajecia moga by¢ prowadzone w oparciu o metody ksztatcenia na odlegtos¢ (wideokonferencja, korekty e-mail).
Metoda sprawdzenia zdobytej wiedzy oraz umiejetnosci jest wykonanie przez studenta projektu obejmujgcego przedstawienie:

® propozycji scenariusza wystawy

funkcjonalnego podziatu przestrzeni stoiska targowego

kilku wariantéw koncepciji architektonicznej

dobrania kolorystyki, stworzenia projektu grafiki i projektu oswietlenia
rozrysowania detali projektu - opcjonalne, uzaleznione od obranego tematu

przedstawienie koncepcji projektu za pomoca:
o

szkicow
© architektonicznego rysunku technicznego,
© makiety wykonanej w tradycyjnej formie albo w formie wirtualnego modelu,
zaprezentowania finalnego efektu w formie atrakcyjnej wizualnie planszy oraz portfolio (oba elementy w formie zaréwno drukowanej jak i elektronicznej)

Kryteria oceny koncepcji projektowe;:

¢ komplementarno$¢ pracy
¢ adekwatno$¢ zaprojektowanej przestrzeni do specyfiki wybranego obiektu
¢ funkcjonalno$é i atrakcyjnos$¢ wizualna projektu atrakcyjno$é sposobu zaprezentowania projektu

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec¢
ma podstawowa wiedze dotyczaca realizacji prac projektowych zwigzanych z kierunkiem architektura ® K.Wo1 ® obserwacja i ocena * Cwiczenia
wnetrz i wystawiennictwem aktywnosci na
zajeciach
posiada podstawowa wiedze dotyczacg srodkdw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych ® K_W02 ® obserwacje i ocena * Cwiczenia
architekturze wnetrz dyscyplin projektowych i artystycznych, umie stosowac cyfrowe narzedzia ® KUo4 umiejetnosci
projektowe uzywane w projektowaniu wnetrz i elementéw ich wyposazenia, zna cyfrowe narzedzia ® K_U05 praktycznych studenta
projektowe uzywane w projektowaniu wnetrz i elementéw ich wyposazenia, posiada umiejetno$é ® KK10 ® przygotowanie projektu

prezentowania zadan projektowych i ich opracowar w przystepnej formie - z zastosowaniem
technologii informacyjnych, umie $wiadomie postugiwac sie wtasciwa technika w trakcie realizacji
prac projektowych i artystycznych

Umie tworzy¢ i realizowaé¢ wtasne koncepcje projektowe i artystyczne, umie tworzy¢ zréznicowane ® K U01 ® obserwacje i ocena
stylistycznie koncepcje projektowe i artystyczne wynikajace ze swobodnego i niezaleznego ® K_U02 umiejetnosci
wykorzystywania wyobrazZni, intuicji i emocjonalnosci, umie dysponowaé umiejetnosciami potrzebnymi ® K_U09 praktycznych studenta
do wyrazenia wtasnych koncepcji projektowych i artystycznych, umie podejmowac samodzielnie ® przygotowanie projektu

decyzje odnosnie do realizacji i projektowania wtasnych prac projektowych i artystycznych

Posiada zdolnosci elastycznego myslenia, adaptowania sie do nowych i zmieniajacych sie ® K_K06 ® obserwacje i ocena
okoliczno$ci oraz umiejetnosci kontrolowania wtasnych zachowan umiejetnosci
praktycznych studenta
przygotowanie projektu

Zna powiazania i zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami zwigzanymi ze ¢ K_Wo07 ¢ obserwacja i ocena
studiowanym kierunkiem studiow - z architekturg wnetrz aktywnosci na
zajeciach

przygotowanie projektu

Posiada umiejetnos$¢ prezentowania zadan projektowych i ich opracowan w przystepnej formie - z ® KK10 ® przygotowanie projektu
zastosowaniem technologii informacyjnych

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobraZni, intuicji, emocjonalnosci, zdoInosci twérczego ® K_K05 ® obserwacje i ocena
myslenia i twérczej pracy w trakcie rozwigzywania probleméw umiejetnosci
praktycznych studenta
przygotowanie projektu

Posiada do$wiadczenie w realizowaniu wtasnych dziatan projektowych i artystycznych opartych na ® K U12 ® obserwacje i ocena
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach umiejetnosci
praktycznych studenta
® projekt

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia



Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie . Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, ® K_K01 ® obserwacja i ocena * Cwiczenia
wykazujac sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i ® K_K02 aktywnosci na

formutowania krytycznej argumentacji. Samodzielnie podejmuje niezalezne prace kierujac sie ¢ K_K03 zajeciach

wewnetrzng motywacja i umiejetnoscia organizacji pracy ® przygotowanie projektu

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest zdobycie odpowiedniej ilosci punktéw:

® obecnosé¢ na wyktadach - 5 pkt

® opracowanie scenariusza wystawy - 5 pkt
® przygotowanie koncepcji stoiska targowego - 20 pkt
® przedstawienie koncepcji projektowej w formie planszy zgodnej z wymogami - 10 pkt

Literatura podstawowa
® miesiecznik ,ARCHITEKTURA" wyd. Murator
® Neufert E. ,Podrecznik Projektowania architektoniczno-budowlanego”
* Switata M., Zawistowska K., Dojlitko M. ,Wystawiennictwo, scenografia, komunikacja wizualna” Wydziat Architektury i Wzornictwa ASP Gdarsk, 2016r,
https://issuu.com/wydziaarchitekturyiwzornictwa/docs/wystawiennictwo_scenografia
¢ Sandu Cultural Media ,0n Show by Design” Gingko Press, ISBN: 978-1-58423-564-4, 2015r.
® portale internetowe firm wystawienniczych i projektowych
portale internetowe producentow systeméw wystawienniczych (np. www.octanorm.pl)

Literatura uzupetniajaca
¢ Jan Wrana, Wystawiennictwo - strukturalne ogniwo rozwoju miasta” Oficyna Saska, ISBN: 83-909678-0-4, Krakéw 2002r.
® Song Jia ,Stage Design” Gingko Press, ISBN: 978-1-58423-518-7, 2013r.
® Sendpoints Publishing Co ,Spectacular - Stage Design” Sendpoints Publishing Co, ISBN: 9789881383488, 2015r.
® Ronnie Self “The Architecture of Art Museums - a decade of design 2000-2070" Routledge, ISBN: 978-0415506519, 2014r.
® Sendpoints Publishing Co ,Museum Design” Sendpoints Publishing Co, ISBN: 978-988-16835-1-9, 2015r.
¢ Sendpoints Publishing Co ,Art Sells - Installation Designs for Retail Spaces”, Gingko Press, ISBN: 978-988-13835-6-3, 2015r.
® Llorella 0. A. ,Best Shops” Tectum Publisher, 2005r.
® lub inne monografie z tej dziedziny

Uwagi
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