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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie przez studenta zagadnier komunikatu wizualnego oraz analiza i projektowanie podstawowych komunikatow typo- i pikto- graficznych.
Udoskonalenie biegtosci techniczno- manualnej w postugiwaniu sie narzedziami do kreowania komunikatéw wizualnych i autoprezentacji projektéw. A takze poszukiwania
tworcze syntezy idei projektowej i wizualizacji koncepcji za pomoca narzedzi graficznych.

Wymagania wstepne

Znajomos$¢ programéw obrdbki graficznej, znajomos¢ zasad kompozycji obrazu.

Myslenie kreatywne. Umiejetnos¢ opisu koncepcji i analizy.

Zakres tematyczny

W zakresie tematycznym przedmiotu student otrzymuje do analizy i indywidualnej interpretacji graficznej zadania z obszaru komunikacji wizualnej. W ramach zadan
indywidualnie i w podgrupach studenci tworza projekty znakéw wtasnosciowych i firmowych oraz zestawy rozbudowanej identyfikacji wizualnej. Zadania otwarte i warsztaty
maja pobudzi¢ studentéw do lapidarnego, twérczego i syntetycznego ujecia koncepcji projektowych oraz prezentacji idei poprzez piktogramy, znaki i plakatowe ujecie znaczen.

W zadaniach i dyskusjach studenci prezentujg pomysty na komunikaty, taczenie obrazu i tekstu, tworzenie sekwencyjnych znakdw wyjasniajacych idee projektu, uwzgledniajac
inspiracje otoczeniem, przyroda, kultura, architektura, ekologia, innowacyjnymi rozwigzaniami, technologia, poszukujac adekwatnych form przekazu do zatozen projektowych.

Zadania maja stuzy¢ studentom w opracowaniu takze indywidualnej formy prezentacji projektéw. Opracowanie portfolia zestawieri graficznych i layoutu typograficznego do
celéw autoprezentacji oraz prezentacji wybranych marek, stawiajac na sp6jno$¢ przekazu, synteze znaku, czytelno$¢ typograficzng, z uwzglednieniem indywidualnego jezyka
przekazu komunikacji wizualnej.

Metody ksztatcenia
1. Wyktady i dyskusje tematyczne.

2. Prezentacje
3. Cwiczenia i realizacja prac.

4. Korekty i konsultacje.


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

ma podstawowa wiedze potrzebna do realizacji prac projektowych ® K.Wo1 ¢ aktywnosé w trakcie * Cwiczenia
zajec

umie podejmowac samodzielnie decyzje zwiazane z projektowaniem i realizacjg wtasnych prac ® K_U09 ® przygotowanie * Cwiczenia

projektowych projektu

opanowat efektywne techniki éwiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajace ciagty rozwéj ® KU1l ® projekt * Cwiczenia

poprzez samodzielng prace tworcza, posiada wystarczajacy zakres umiejetnosci warsztatowych ® przygotowanie

umozliwiajacych realizacje wtasnych, zréznicowanych w zaleznosci od zadania, koncepcji projektu

projektowania grafiki i komunikatu wizualnego

jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci twérczego ® K_K05 ¢ aktywno$¢ w trakcie * Cwiczenia
myslenia i twérczej pracy w trakcie rozwigzywania probleméw, korzystajac z réznych zrédet tworzy zajec
dzieto osobiste i komunikatywne ® przygotowanie

projektu
posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatar innych oséb, ® K.K08 ¢ aktywno$¢ w trakcie * Cwiczenia
podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektéw zwigzanych z wtasng zajeé

praca twércza, posiada umiejetno$¢ argumentacji wtasnych wyboréw, umiejetnos$¢ adaptowania sie
do zaistniatej sytuacji oraz kontrolowania wtasnych reakcji w trakcie rozméw i negocjacji

Warunki zaliczenia

Prezentacje efektow pracy warsztatowej.

Cwiczenia i realizacja prac projektowych, prezentacje wariantéw poszukiwan, Zrodet inspiracji i zestawieri piktograméw do stawianych zadan.
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