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Informacje o przedmiocie
Semestr 1
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Typ przedmiotu obowiązkowy
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Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 

(stacjonarne)
Liczba godzin w tygodniu 
(stacjonarne)

Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Ćwiczenia 45 3 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Zapoznanie studenta z podstawowymi zagadnieniami z obszaru grafiki projektowej. Nauka tworzenia układów graficznych poprzez pracę z formą i gestem. Propedeutyka 
tworzenia przekazu wizualnego. Poszerzanie umiejętności budowania i organizacji projektu. Wypracowanie umiejętności podejmowania samodzielnych decyzji projektowych 
oraz rozwijanie własnej koncepcji od szkicu narzędziowego przez przetworzenie cyfrowe po finalną kompozycję.

Wymagania wstępne
Podstawowa umiejętność obsługi komputera oraz skanera. 

Zakres tematyczny
Ćwiczenia obejmują pracę z kompozycją i tworzeniem układów graficznych w oparciu o symetrię i asymetrię. Studenci rozwijają umiejętności operowania skrótem, symbolem i 
syntezą w odniesieniu do formy otwartej i zamkniętej. Nabywają umiejętności posługiwania się hierarchią wizualną, kontrastem, rytmem oraz roli barwy w kompozycji. 

Metody kształcenia
Studenci realizują zadania na bazie teoretycznych podstaw przekazanych w formie prezentacji, pokazów, odnośników wizualnych oraz krótkich wykładów. Ćwiczenia 
realizowane są etapowo od wypracowania koncepcji i pierwszych prób manualnych po obróbkę cyfrową i dalsze komponowanie z użyciem programów graficznych. Projekty 
podlegają cotygodniowej, indywidualnej konsultacji pozwalającej studentowi na wyciąganie właściwych wniosków i wspierających samodzielne podejmowanie decyzji 
projektowych. Ostatnim etapem pracy jest zrealizowanie planszy zaliczeniowej i dostarczenie jej w formie elektronicznej. 

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Posiada wiedzę dotyczącą technologii w zakresie grafiki projektowej i ma 
i wiedzę na temat jej technologicznego rozwoju

K_W12 aktywność w trakcie zajęć
obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach
przygotowanie projektu

Ćwiczenia

Świadomie posługuje się różnymi technikami i technologiami graficznymi 
i potrafi je ze sobą łączyć.

K_U05 aktywność w trakcie zajęć
bieżąca kontrola na zajęciach
przygotowanie projektu

Ćwiczenia

Opanował techniki ćwiczenia umiejętności warsztatowych umożliwiające 
ciągły rozwój poprzez samodzielną pracę

K_U14 aktywność w trakcie zajęć
bieżąca kontrola na zajęciach
przygotowanie projektu

Ćwiczenia

Dysponuje wiedzą w zakresie współczesnych obszarów projektowania 
graficznego

K_W10 aktywność w trakcie zajęć
bieżąca kontrola na zajęciach
przygotowanie projektu

Ćwiczenia

Warunki zaliczenia

http://www.wa.uz.zgora.pl/
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Warunkiem zaliczenia ćwiczeń są:

- obecność na zajęciach

- realizacja ćwiczeń i tematów semestralnych oraz dostarczenie ich w formie elektronicznej. 

- aktywny udział  w konsultacjach i korektach 
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