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Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 - - Zaliczenie

Cel przedmiotu

Ukazanie studentom czym jest animacja, szerokiego zakresu jej definicji, technologicznych uwarunkowan. Zapoznanie z gtéwnymi cechami z akcentem na fundamentalna jako
synteza wielu dziedzin sztuki. Przedstawienie najistotniejszych wydarzen w historii animacji filmowej, rozréznienie jej gatunkow i wptywu na rozwdj innych dziedzin sztuki.
Wyszczegdlnienie zjawisk i rél jakie petnita, petni w zyciu codziennym oraz potencjalnych w obliczu przemian technologicznych. Przesledzenie jej powigzan z nauka.
Rozbudzenie zainteresowania animacjg. Przygotowanie do rozpoczecia aktywnosci twdrczej w zakresie animacji.

Wymagania wstepne

Wiedza na poziomie ogélnoksztatcagcym.

Zakres tematyczny
Historia rozwoju animacji klasycznej kinematograficznej oraz komputerowej w obrebie sztuki, rozrywki i systeméw komunikacji wizualne;j.

Metody ksztatcenia
Wyktad, projekcja, pogadanka.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢
efektow

Student posiada wiedze w zakresie poje¢ i terminéw stosowanych do opisu analizowanych dziet, potrafi ® W01 ® obserwacja i ocena ® Wyktad
scharakteryzowaé srodki wyrazu artystycznego w wyszczegdlnieniem stosowanej technologii. Posiada ® W02 aktywnosci na
wiedze na temat struktury dzieta wizualnego, funkcji jaka petnia jej elementy. Wykazuje sie znajomoscia ® wo8 zajeciach
styléw, gatunkdw w obrebie animacji i zwigzanych z nimi tradycjami twérczymi. Rozumie potrzebe uczenia sie ® uo3 ® odpowiedZ ustna
oraz umie zdobywa¢, gromadzi¢, analizowac i interpretowac informacje potrzebne do twérczosci i refleksji ® K01 ¢ zaliczenie - ustne,
nad sztuka. opisowe, testowe i

inne

® pogadanka
kontrolna

Warunki zaliczenia
Uczestnictwo w zajeciach. Obserwacja aktywnosci studenta. Rozmowa weryfikujgca utrwalenie nabytej wiedzy.
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