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Cel przedmiotu
Przygotowanie studenta do twdrczego postugiwania sie warsztatem graficznym: poznanie podstawowych technik graficznych, opanowanie przez studentéw warsztatu
graficznego druku wklestego, wypuktego, ptaskiego i cyfrowego.

Zajecia majg na celu rozbudzenie wrazliwosci plastycznej i inicjuja proces kreacji artystycznej w oparciu o poznane techniki graficzne. Zajeciom towarzyszy dyskusja na temat
realizacji.

Przedmiot uwzglednia taczenie technik.

Wymagania wstepne
Prezentacja dotychczasowych doswiadczen artystycznych: rysunki, fotografie, malarstwo i inne realizacje.

Studenci moga réwniez zaprezentowaé inne zainteresowania, nie tylko plastyczne.

Studenci powinni posiada¢ podstawowa wiedze teoretyczng z zakresu historii grafiki oraz orientowac sie w zagadnieniach aktualnej sztuki i kultury.
Zakres tematyczny

Studenci poznaja podstawy warsztatu graficznego: druku wklestego lub wypuktego lub ptaskiego (serigrafia lub litografia), czy cyfrowego.

Zakres ¢wiczen uwzglednia:

- proces drukowania jako element artystycznej kreacji

- taczenie réznych technik graficznych

- eksperyment graficzny

- poznanie charakterystycznych dla konkretnej techniki Srodkéw wyrazu artystycznego i ich $wiadome wykorzystywanie

- pogtebianie wiedzy artystycznej i technologicznej

- swobode i samodzielno$é poszukiwan.

Metody ksztatcenia

Zajecia maja forme ¢wiczen w pracowni graficznej.

Student realizuje tematy obowigzujace w danym semestrze w konkretnej pracowni lub indywidualnie zaproponowane po wczesniejszej akceptaciji prowadzacego. Po
zatwierdzeniu projektu wybierana jest technika, metoda realizacji i sposéb drukowania.


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Konsultacje i korekty odbywaja sie na biezaco na kazdym etapie realizacji.

--Dyskusja na temat prac podczas przegladéw semestralnych.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Rozpoznaje zasadnicze cechy i wtasciwosci réznych technik stosowanych w grafice
artystycznej i twérczo wykorzystuje charakterystyczne cechy srodkéw ekspres;ji grafiki
warsztatowej.

Podejmuje decyzje pozwalajace w indywidualny sposéb projektowac, ksztattowac i
realizowac wtasne prace graficzne, umie korzysta¢ z wtasnej wiedzy, intuicji i wyobrazni a
takze potrafi korzystac z korekt wyktadowcy podczas samodzielnej pracy.

Warunki zaliczenia

Realizacja tematéw podejmowanych w danym semestrze.

Na koficowa ocene sktadajg sie:

® obecnosé i aktywno$¢ na zajeciach

® stopien zaangazowania i postepy w realizacji tematow

® tworcze podejscie do realizowanych tematéw
umiejetno$¢ wyciggania wnioskdw i podejmowania decyzji
opanowanie technik graficznych

Skala ocen: od 2 do 5

Literatura podstawowa

1. Grafika artystyczna - podrecznik warsztatowy”, Wydziat Grafiki ASP w Poznaniu, Poznar, 2007

2. Ales Krejca, ,Techniki sztuk graficznych”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 1984

3. Andrzej Jurkiewicz, ,Podrecznik metod grafiki artystycznej”, Arkady, Warszawa, 1975
4. Jerzy Werner, ,Podstawy technologii malarstwa i grafiki”, PWN, Warszawa, 1979

5. Jorgi Catafal, Clara Olivia, ,Techniki graficzne”, Arkady, Warszawa, 2004

6. Adobe Photoshop PL. Oficjalny podrecznik, 2020

Literatura uzupetniajaca

| Katalogi z konkurséw i -

1. 7-11 Biennale Grafiki Studenckiej - Poznan 2013, 2015, 2017, 2019, 2021

® uot

Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zajeé
* W02 * aktywno$é w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
® biezaca kontrola na zajeciach
® dyskusja

przygotowanie projektu

dyskusja * Cwiczenia
obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach

2. ARSGRAFIA - PrintArt 2009, Miedzynarodowe Triennale PrintArt Krakdw - Katowice 2009, wydawca ASP w Katowicach

3. 7,8,9,10, 11 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2009, 2012, 2015, 2018, 2021 Katowice

4. Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej- Krakow 2006, 2009, 2012, 2015, 2018

5. Miedzynarodowe Triennale Grafiki — Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015, 2018, 2021

6. Kolor w Grafice Toruri 2003, 2006, 2009, 2012, 2015, 2018, 2021 Galeria Sztuki Wozownia

7. Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej — Gdynia 2008, 2010, 2012, 2014, 2016, 2018, 2021

8. Miedzynarodowe Triennale Litografii lll LITHO-Kielce / 2021-2022
2.Strony internetowe oraz aktualne czasopisma i magazyny / sztuka, grafika, kultura np:
- MIEDZYNARODOWE TRIENNALE GRAFIKI - Krakdw : https://triennial.pl

- FORMAT pismo artystyczne,(kwartalnik), wydawca ASP Wroctaw
http://www.format-net.pl



- ARTEON, magazyn o sztuce, wydawca Dom Wydawniczy ,, Kruszona" Sp. z 0.0. Poznan
http://arteon.pl

- ARTLUK, pismo artystyczne,(kwartalnik), wydawca Stowarzyszenie Kulturalne ARTES, Poznan
www.artluk.com
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