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Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest nabycie przez studentédw wiedzy i umiejetnosci tworzenia elementéw graficznych na potrzeby internetu. Zapoznanie z aplikacjami do tworzenia layoutéw
stron www, aplikacjami do tworzenia i edycji witryn oraz systemami zarzadzania trescig CMS (Content Management System).

Wymagania wstepne

Obstuga komputera w stopniu $rednio-zaawansowanym.

Zakres tematyczny

Przekazanie wiedzy z zakresu tworzenia i edycji grafiki na potrzeby internetu. Zapoznanie z rodzajami stron internetowych oraz technologiami wykorzystywanymi do realizacji
projektu. Instalacja, konfiguracja i administrowanie systemdw zarzadzania trescig CMS (Wordpress, Drupal...). Zapoznanie studenta z zaawansowanymi narzedziami
przeznaczonymi do prototypowania, tworzenia i edycji witryn, tradycyjna i interaktywng publikacjg materiatéw (m.in. Photoshop, lllustrator, Dreamweaver, Animate, XD, Figma,
ProtoPie).

Metody ksztatcenia

Wyktad, pokaz, éwiczenia, dyskusja, prezentacja multimedialna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢
efektow

Umie tworzyc¢ i realizowa¢ wtasne projekty artystyczne. Dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do ° uot ¢ aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia

formutowania koncepcji artystycznych oraz wyboru i uzycia $rodkéw do realizacji tych koncepcji. Potrafi ® uo2 zajec

dobiera¢ i stosowac plastyczne srodki wyrazu odpowiednie do realizowanych tematow i ¢wiczen. Rozumie ® uo3 ® biezaca kontrola na

relacje miedzy forma a trescig w sztuce. Potrafi wyszukiwaé i korzystaé z informacji potrzebnych w ® Uo6 zajeciach

procesie ksztattowania ekspresji tworczej i metody pracy (ksigzki, katalogi, czasopisma, Internet). Umie ® U9 ® dyskusja

$wiadomie postugiwac sie réznymi technikami i technologiami, potrafi je taczy¢ ze soba. Jest ® egzamin - ustny,

przygotowany do wspétdziatania z innymi w ramach prac projektéw zespotowych, warsztatow, dziatan opisowy, testowy i

plastycznych i edukacyjnych inne

® obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji

efektow

Rozpoznaje zasadnicze cechy i wiasciwosci réznych technik sosowanych w dyscyplinach plastycznych. Ma ° W02
wiedze dotyczaca tworczosci artystow, ktorych dzieta uznawane sa za znaczace dla historii sztuki. ® W05
Rozpoznaje i definiuje zalezno$ci miedzy teorig a praktyka poszczegéinych mediéw i dyscyplin ® W06
artystycznych. Posiada podstawowa wiedze w zakresie literatury dotyczacej gtownych nurtéw i tendencji w ° Wit
historii sztuki i kultury. Wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju artystycznego. Posiada wiedze w

zakresie wybranej przez siebie specjalnosci

Rozumie potrzebe uczenia sie. Umie zdobywaé, gromadzié, analizowac i interpretowac potrzebne do ® K01
tworczosci i refleksji nad sztuka i kulturg informacje. Potrafi wykorzysta¢ kreatywno$¢ myslenia i twércza ® K05
prace w trakcie rozwigzywania problemow. Posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, ® K0z

podejmowania refleks;ji i dyskursu w odniesieniu do probleméw spotecznych, twérczych, naukowych,
filozoficznych i etycznych.

Warunki zaliczenia

Warunkiem uzyskania zaliczenia jest wykonanie przewidzianych planem zaje¢ ¢wiczen (zgodnie z wytycznymi prowadzgcego) i aktywna obecno$¢ na zajeciach.
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1. Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla poczatkujacych webmasteréw po HTML5, CSS3 i grafice, Robbins Jennifer, Wydawnictwo Helion, 2020

. Web Design z HTML5 i CSS3. Technologie frontendowe od podstaw, Felke-Morris Terry, Wydawnictwo Helion, 2020
. Zrozumie¢ JavaScript. Wprowadzenie do programowania, Haverbeke Marijn, Wydawnictwo Helion, 2020

. Responsywne strony WWW, Technologia na start!, Andrew Fisher, Earle Castledine, wyd. Helion

. Projektowanie stron WWW. Uzyteczno$¢ w praktyce, Marek Kasperski, Anna Boguska-Torbicz, wyd. Helion

. Adobe Dreamweaver CC — OFICJALNY PODRECZNIK

. Adobe Photoshop CC — OFICJALNY PODRECZNIK

. Adobe lllustrator CC — OFICJALNY PODRECZNIK
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Literatura uzupetniajaca
1. Darmowe sposoby na tworzenie profesjonalnych stron WWW. Podrecznik webmastera, Mark William Bell, wyd. Helion
2. jQuery. Tworzenie animowanych witryn internetowych, Wojciech Majkowski, wyd. Helion
3. Responsywne i wydajne projekty internetowe. Szybkie aplikacje dla kazdego, Tom Baker, wyd. Helion
4. Typografia komputerowa, S.G Wheeler, G.S. Wheeler, Exit, Warszawa
5. Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce, Pawet Zakrzewski, wyd. Helion
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