Rejestracja i edycja obrazu ruchomego - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Rejestracja i edycja obrazu ruchomego
Kod przedmiotu 03.4-WA-SWP-RejEdy-S21

Wydziat Wydziat Artystyczny

Kierunek Sztuki wizualne

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata
Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2022/2023

Informacje o przedmiocie

Semestr 4

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® mgr Anna Mazurkiewicz

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 45 3 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Praktyczne zastosowanie metod narracji w obszarze wideo. Samodzielne tworzenie krétkich form filmowych (rejestracja, edycja, montaz). Wyrobienie postaw twérczych i
umiejetnosci budowania wypowiedzi poprzez autorska kreacje w postaci ruchomego obrazu.

Wymagania wstepne
Znajomo$¢ obstugi programu (Adobe Premiere) do obrdbki video, zasad kompresji, edytowania. Rozpoznawanie formatu obrazu. Obstuga sprzetu do rejestracji ruchomych
obrazow.

Zakres tematyczny
Praca z kamera. Edycja i montaz materiatéw wtasnych, postprodukacja.

Kamera statyczna, kamera w ruchu, poszukiwanie niestandardowych ujec.
Realizacja projektow wtasnych.

Podstawy tworzenia efektow specjalnych w pracach video (After Effects).

Metody ksztatcenia

Cwiczenia warsztatowe w pracowni komputerowej w oparciu o zapowiedziane tematy, praca w terenie, konsultacje indywidualne i w grupie. Prezentacje wykonanych prac.
Pogadanki, pokazy, praca indywidualna, praca w grupach, metoda projektu, wymiana do$wiadczer.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi podejmowac¢ samodzielne decyzje pozwalajace w indywidualny sposéb ® Uo7 ® projekt * Cwiczenia
projektowad, ksztattowac i realizowa¢ wtasne prace artystyczne. ® przygotowanie projektu

Rozpoznaje zasadnicze cechy i wiasciwosci stosowanych w dyscyplinach ® W02 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
plastycznych (wizualnych - video). Ma wiedze na temat artystéw, ktérych dzieta ® dyskusja

uznawane sg za znaczace dla historii sztuki ® projekt

Umie korzystac¢ z wtasnej wiedzy, intuicji i wyobrazni a takze potrafi korzystac z ® uog ® dyskusja * Cwiczenia
korekt wyktadowcy w kreacji wtasnych prac artystycznych ® projekt

przygotowanie projektu

Potrafi wykorzysta¢ kreatywnos$¢ myslenia i twdrcza prace w trakcie rozwigzywania ® K05 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
probleméw.

obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji
Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize wtasnych prac, sformutowac ocene Uz ¢ dyskusja
wartosciujaca.

Umie tworzy¢ i realizowac¢ wtasne projekty artystyczne. Dysponuje umiejetnos$ciami ® uot ® dyskusja
niezbednymi do formutowania koncepciji artystycznych oraz wyboru i uzycia ® projekt
srodkdw do realizacji tych koncepcji.

Jest zdolny do pracy zespotowej w ramach wspdlnych projektéw i dziatan. ® K11 ® projekt
® przygotowanie projektu

Warunki zaliczenia

Aktywnos¢ i obecno$é na zajeciach, twércze podejscie do realizacji, zaangazowanie w realizacje projektu wtasnego.
60% zaangazowanie studenta w wykonywanie ¢wiczen, aktywnos¢ oraz w realizacje pracy semestralnej, przeglady robocze.

40% zadanie semestralne - oryginalno$¢ i realizacja, przeglady robocze.

Literatura podstawowa

1. Walter Murch, W mgnieniu oka. Sztuka montazu filmowego, Warszawa 2006
2. Joseph V. Masceli, 5 tajnikéw warsztatu filmowego, Warszawa 2007
3. Andy Beach, Kompresja dZwieku i obrazu wideo, 2009

4. Maxim Jago, Adobe Premiere pro CC - oficjalny podrecznik

Literatura uzupetniajaca
1. Europejskie manifesty kina. Antologia. Opracowanie Andrzej Gwdzdz
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