Projektowanie graficzne - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Projektowanie graficzne

Kod przedmiotu 03.5-WA-EASPP-PGRA-C-S14_pNadGenJ0G39
Wydziat Wydziat Artystyczny

Kierunek Sztuki wizualne

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow drugiego stopnia z tyt. magistra

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2022/2023

Informacje o przedmiocie

Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obieralny
Jezyk nauczania polski
Sylabus opracowat ¢ dr Piotr Czech

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Swiadome wykorzystanie komunikatu graficznego (jakim jest plakat), bedacego sposobem na wyrazanie idei, opinii i okreslonego $wiatopogladu. Zdobycie umiejetnosci
réznorodnych form i technik przygotowania plakatu: dla dziatalnosci komercyjnej, kulturalnej, spotecznej jak i indywidualnej kreacji artystycznej. Kreowanie zdolnosci syntezy w
plakacie oraz elementu zaskoczenia i kojarzenia. Ksztattowanie praktycznych umiejetnosci formutowania i wyrazania tresci w ilustracji w réznych obszarach wykorzystania
(ilustracja artystyczna lub na potrzeby publikacji). Orientacja w nowych trendach zwigzanych z plakatem oraz ilustracja. Uzyskanie wysokiego poziomu artystycznego w
projektowaniu zaréwno plakatéw jak i ilustracji, ktéry uwzglednia indywidualne predyspozycje studentéw. Poszerzanie $wiadomosci wykorzystywania znaku, typografii oraz
koloru. Kreowanie indywidualnych postaw w tym obszarze ma na celu uzyskanie jak najciekawszych efektéw w twérczosci artystycznej studenta oraz poszerzanie jego
wrazliwosci estetycznej oraz umiejetnosci samodzielnego i efektywnego wdrazania projektu graficznego.

Wymagania wstepne
Zaawansowana obstuga programéw graficznych Adobe Creative Suite CC (Photoshop, lllustrator, InDesign). Umiejetno$¢ komponowania tekstu i obrazu, znajomo$¢ pojec¢ z
zakresu projektowania graficznego. Znajomos¢ historii grafiki projektowe;.

Zakres tematyczny

Cwiczenia w zakresie przedmiotu obejmuja projektowanie komunikatu wizualnego w obrebie plakatu oraz ilustracji - ksztattowanie umiejetnosci syntetycznego i analitycznego
myslenia w kreowaniu koncepcji graficznych, zdolnosci interpretacyjnych oraz warsztatu, ktéry pozwala na samodzielne oraz kreatywne rozwigzywanie probleméw
projektowych. Indywidualne kreacje i propozycje z obszaru grafiki projektowej realizowane przez studentéw.

Przyktadowy zestaw tematéw realizowanych w semestrze zimowym/letnim 2022/23

1. Plakat: Tribute to Stanistaw Lem

Wydruk w formacie B1 (100cmx70cm).

2. Plakat: Projekt plakatu filmowego:

American beauty ; Lolita ; Frida ; Cruella, Joker, Kler, Incepcja

Wydruk w formacie B1 (100cmx70cm).

3. Plakat: Projekt plakatu do ulubionego filmu animowanego:

Wydruk w formacie B1 (100cmx70cm).

4. Plakat spoteczny: Bez granic/Without borders ; Cztowieczeristwo? ; Hejter

Wydruk w formacie B1 (100cmx70cm).

5. Dowolna forma graficzna (ilustracyjna/ksigzkowa!) dla wybranych z ponizszych haset:
(Wydruki lub realizacje manualne w ustalonych formatach - jezeli ilustracje to min. 6).
To moja bajka ; Coraz blizej mi do iluzji ; Czasami marzy mi sie...

6. Another day/Kolejny dzien... - seria ilustracji (min. 6),

ktére opowiedziatyby historie, zdarzenia w wymiarze metaforycznym, nieoczywistym.

7. Zilustruj napisany przez siebie (lub osobe, ktéra zgodzi sie tekst udostepnic) tekst

w minimum 12 ilustracjach + oktadka (4 strony) -

(Wydruki lub realizacja manualna ztozonej makiety ksigzki)

8. Ruchoma ilustracja/plakat: recharge!

Stworzy¢ krétka zapetlajaca animacje - bez czotéwki i napiséw koricowych - bedaca interesujaca
i przemyslang zrealizowanej przez siebie ilustracji/plakatu do hasta podanego w temacie.


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

(Przygotowujemy wczesniej rysunkowy storyboard)

9. Artbook: Algorytm...

(oktadka, wnetrze, typografia, pomyst, inspiracje)

Projekt autorskiego wydawnictwa wykorzystujacego ,dowolnos¢” uzywanych elementow
przy sktadzie ksigzki - ilo$¢ stron, forma oprawy oraz format dowolny.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje zapoczatkowane koncepcjami szkicowymi (manualnymi) az po gotowe realizacje (tematy do wyboru - tresci programowe) w
adekwatnym oprogramowaniu graficznym w ktére wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne konsultacje pozwalajg na wypracowanie wtasciwych i samodzielnych
decyzji projektowych. Studenci przygotowuja rowniez materiaty i pracuja samodzielnie poza pracownia. Zajecia poparte sa materiatami wizualnymi, pokazami oraz krétkimi
wyktadami dotyczacymi wspétczesnych zagadnien projektowania oraz identyfikacji i komunikacji wizualnej, odniesieniami do Zrédet www oraz dyskusjami w tym obszarze.
Studenci zobowiazani s do biezacego zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu czasopism i literatury oraz stron www.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢
efektow
Ma szczegdtowa wiedze w zakresie dotyczacym obszaréw sztuki niezbedng do formutowania i rozwiazywania ® K- ® dyskusja * Cwiczenia
ztozonych zagadnien w zakresie projektowania graficznego. Posiada szerokg wiedze dotyczaca cech i wo1 obserwacja i ocena
wiasciwosci réznych technik i technologii oraz srodkéw ekspresji stosowanych w réznych dyscyplinach K- aktywnosci na
artystycznych (z szczegélnym uwzglednieniem projektowania graficznego). Posiada wiedze na temat wo3 zajeciach
zwigzkoéw sztuk plastycznych (np. grafiki projketowej) z innymi dziedzinami wspotczesnego zycia. Zna i K- obserwacje i ocena
rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi wo7 umiejetnosci
artystycznej. K- praktycznych
w09 studenta
przygotowanie
projektu
konsultacje,
realizacja
indywidualnych
zadan
Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne , dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do ich K- dyskusja * Cwiczenia
wyrazenia, posiada rozwinietg osobowos¢ artystyczna. Potrafi swobodnie dobieraé i stosowac plastyczne uo1 obserwacja i ocena
srodki wyrazu odpowiednie do realizowanych tematow i éwiczer (w szczegdlnosci w obszarze grafiki K- aktywnosci na
projektowej). Potrafi wyszukiwac i korzystac z informacji potrzebnych w procesie ksztattowania ekspresji uo2 zajeciach
tworczej i metody pracy (ksigzki, katalogi, czasopisma, Internet). Swiadomie postuguje sie réznymi K- obserwacje i ocena
technikami i technologiami, potrafi je taczy¢ ze sobg (od technik manualnych po realizacje cyfrowe). Umie uo3 umiejetnosci
korzystac z wtasnej wiedzy, intuicji i wyobrazni a takze potrafi korzysta¢ korekt wyktadowcy w kreacji K- praktycznych
wtasnych prac artystycznych. Potrafi tworzy¢ wtasne prace i dziatania artystyczne oparte na zréznicowanych uos studenta
stylistycznie koncepcjach, wykorzystujac swojg wyobraznie, intuicje i emocje. Ksztattuje indywidualny i K- projekt
niezalezny styl wypowiedzi artystycznej. Rozwija umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin uoz indywidualne
artystycznych zgodne z poziomem B2+ ESOKJ. Posiada umiejetnosci w zakresie wybranej przez siebie K- konsultacje
specjalnosci (projektowanie graficzne). u14
K-
u1s
K-
u21
K-
u25
Potrafi podejmowaé w zorganizowany sposéb nowe i kompleksowe dziatania. Jest zdolny do $wiadomego i K- dyskusja * Cwiczenia
efektywnego wykorzystania: wyobrazZni, intuicji, emocjonalnosci w trakcie rozwigzywania zadan i problemdw. K02 obserwacja i ocena
Potrafi prezentowac i promowac dziatalno$¢ artystyczng postugujac sie fachowg terminologia {projketowanie K- aktywnosci na
graficzne). Zna i rozumie podstawowe zasady ochrony i zarzadzania wtasnoscia praw autorskich. K05 zajeciach
K- obserwacje i ocena
K11 umiejetnosci
K- praktycznych
K12 studenta

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z ocena.

indywidualne
konsultacje



Cwiczenia - na ocene z éwiczen sktadaja sie wyniki osiggniete w ramach konsultacji indywidualnych projektéw (80%) oraz aktywno$¢ na zajeciach (20%).

Obowiazkowa obecnosé na zajeciach. Realizacja wyznaczonych ilosciowo ¢wiczen w obszarze semestru (roku) z mozliwoscig wyboru z petnego zakresu propozycji.

Aktywnosé i zaangazowanie w trakcie zje¢ oraz jako$¢ zdobytych umiejetnosci.

Uczestnictwo w zajeciach stacjonarnych oraz on-line classroom, meet, konsultacje projektow.
Realizacja zadar semestralnych w wyznaczonym terminie i dostarczenie ich jako: wersja elektroniczna
do wgladu (dysk google), pliki do wydruku oraz w przypadku animacji film, zapisane w wtasciwym podanym formacie.
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Zrédta internetowe:
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oraz podawane na biezaco linki do stron w przestrzeni classroom
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