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Forma zaliczenia

Cel przedmiotu

Zapoznanie z zasadami animacji i technikami realizacyjnymi w tym metodami taczenia technik tradycyjnych i komputerowych. Zapoznanie z terminologia. Rozwijanie nabytych
umiejetnosci obstugi wybranego oprogramowania do animacji 2d i obrébki dZzwieku. Doskonalenie umiejetnosci zarzadzania cyfrowymi danymi w projektach wtasnych i grupy.
Utrwalanie umiejetnosci pracy zdalnej. Utrwalanie wiedzy poprzez realizacje zbioru zadan praktycznych. Rozwijanie umiejetnosci pozwalajacej na zrealizowanie zaliczeniowej

kofcowo-semestralnej formy filmowej na bazie wtasnego pomystu w sposéb typowy dla profesjonalnej produkcji filmu animowanego, poczynajac od prac scenariuszowych.

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera i cyfrowego aparatu fotograficznego. Umiejetnos$é podstawowej edycji obrazu.

Zakres tematyczny
Zasady animacji. Ozywianie wybranych elementéw. Eksperymentowanie z taczeniem technik. Nauka oprogramowania. Podstawy narracji filmowej. Rola dZwieku w budowaniu
wypowiedzi filmowej. Nowoczesne techniki realizatorskie. Prawo autorskie.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia praktyczne, praca wtasna, konsultacje. Wyktad, projekcja, analiza, pogadanka, dyskusja.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajec¢
efektow

® obserwacjai * Cwiczenia

Rozpoznaje cechy i wtasciwosci réznych technik stosowanych w animacji. Zna zakres problematyki zwigzanej z ® K-
technologiami i mediami. Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace swobode i w09 ocena
niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej. Postuguje sie znajomoscig réznych konwencji, wzorcéw i inspiracji. ® K- aktywnosci na

w10 zajeciach
obserwacje i
ocena

umiejetnosci
praktycznych
studenta
odpowiedZ ustna
praca kontrolna
® projekt
przygotowanie
projektu


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu

Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne , dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do ich
wyrazenia. Potrafi Swiadomie postugiwac sie réznymi narzedziami warsztatu artystycznego przy realizacji
¢wiczen. Potrafi wyszukiwac i korzystaé z informacji potrzebnych w procesie ksztattowania ekspresji twérczej i
metody pracy (ksigzki, katalogi, czasopisma, Internet). Swiadomie postuguje sie réznymi technikami i
technologiami, potrafi je taczy¢ ze soba. Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie dokumentowania prac.
Podejmuje samodzielne decyzje pozwalajace w indywidualny sposéb projektowac, ksztattowac i realizowaé
wtasne prace artystyczne. Umie korzystaé z wtasnej wiedzy, intuicji i wyobrazni a takze potrafi korzysta¢ korekt
wyktadowcy w kreacji wtasnych prac artystycznych. Ksztattuje swoj indywidualny styl wypowiedzi twérczej.
Posiada umiejetnosci w zakresie wybranej specjalnosci. Potrafi podejmowac w zorganizowany sposéb nowe
kompleksowe dziatania. Wykorzystujac doswiadczenie potrafi Swiadomie adoptowaé sie do zmiennych
okolicznosci. Jest zdolny do $wiadomego i efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci w
trakcie rozwigzywania zadan i probleméw. W oparciu o nabyte doswiadczenie kontroluje swoje emocje i
zachowania w sytuacji stresu zwigzanego z publiczng prezentacja dokonan. Ma $wiadomos¢ i potrzebe
popularyzacji dokonan wtasnych i innych. Zna i rozumie podstawowe zasady ochrony i zarzadzania wtasno$cia
praw autorskich. Potrafi oceni¢ dziatania innych osdb oraz dziatania wtasne. Wspétdziata z grupg - dzieli sie z
innymi osobami swoja wiedza i umiejetnosciami. Potrafi tworzy¢ wtasne prace i dziatania artystyczne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach. Potrafi przeprowadzi¢ krytyczna analize wtasnych prac plastycznych
lub pisemnych, sformutowa¢ ocene wartosciujaca.

Warunki zaliczenia

Symbole

efektow
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Metody weryfikacji
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zaliczenie -

ustne, opisowe,

testowe i inne

Uczestnictwo we wszystkich éwiczeniach. Realizacja kompletu zadan praktycznych oraz formy filmowej koicowo - semestralnej na podstawie wtasnego scenariusza.

Konsultacje.
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