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Cel przedmiotu
Poprzez wiedze i wyksztatcone umiejetnosci student bedzie realizowat w pracowniach projektowania graficznego lub grafiki warsztatowej zadania zwigzane z programem
projektowania graficznego lub programem grafiki warsztatowej poszczegdlnych pracowni projektowych i graficznych.

Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ podstawowe sprawnosci manualne (rysunek, malarstwo), podstawowg znajomo$¢ programéw graficznych do grafiki wektorowej, edycji tekstu i
pracy z mapami bitowymi. Powinien samodzielnie analizowac¢ temat i kreatywnie rozwigzywac problemy taczac obraz z trescig znaczeniowg w pracowniach grafiki projektowej
badZ budowaé wtasng interpretacje zadan w pracowniach grafiki warsztatowej.

Zakres tematyczny

Studenci, przygotowani w podstawowych pracowniach rysunkowych i malarskich, korzystajac z komputera z urzadzeniami peryferyjnymi, w jasny i klarowny sposéb realizuja
zadania i éwiczenia wymagane przez prowadzacego. W ramach zaje¢ studenci wykonujg prace majace swoje zrodta w liternictwie, typografii, ilustracji. Projektujg proste znaki
graficzne, opracowuja podstawowe druki firmowe, ulotki, foldery. W pracowniach grafiki warsztatowej realizujg tematy zaproponowane w poszczegélnych pracowniach
graficznych, poznaja techniki graficzne i mozliwe sposoby realizacji wtasnych projektéw. Poznaja rézne pracownie projektowania graficznego oraz pracownie grafiki
warsztatowej dziatajace w ISW.

Metody ksztatcenia

Pokaz multimedialny, oméwienie éwiczer oraz technik graficznych.

Otwarta dyskusja w grupie na temat proponowanych projektéw.

Rozmowa indywidualna w obecnosci grupy poszerzajgca umiejetnosci argumentacji i obrony wtasnych decyzji.
W pracowni projektowej Forum Internetowe - wirtualna pracownia dla catej grupy studentéw.

Konsultacje indywidualne.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajec¢

Jest przygotowany do samodzielnego zdobywania, gromadzenia i analizowania ® K02 ¢ aktywnosé w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
informacji oraz ich interpretacji w celach twérczych ¢ dyskusja

Posiada podstawowa wiedze z zakresu technik i wspétczesnych technologii (w tym ® W02 ¢ dyskusja * Cwiczenia
cyfrowych), w zakresie malarstwa oraz innych dyscyplin plastycznych ® przygotowanie projektu

Orientuje sie w istnieniu zwigzkéw tgczacych malarstwo z innymi dyscyplinami * W06 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia

sztuki, co umozliwia mu realizowanie prac o charakterze interdyscyplinarnym ® dyskusja


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw  Metody weryfikacji Forma zajeé

Umie tworzy¢ koncepcije i zgodne z nimi realizacje plastyczne posiadajace cechy ® uo1 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
oryginalnych utwordw, ® dyskusja
Potrafi pozyskiwac i wykorzystywac informacje niezbedne w procesie ® uo3 ® aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
ksztattowania indywidualnej techniki i metody pracy (ksiazki, katalogi, czasopisma, ® przygotowanie projektu
Internet)
Jest gotow do tworzenia niezaleznych dziatan artystycznych nawiazujacych do ® K01 ¢ dyskusja * Cwiczenia
aktualnych zdarzen i zjawisk z otaczajacej rzeczywistosci ® obserwacja i ocena aktywnosci na

zajeciach

Warunki zaliczenia

Kazdy ze studentéw oceniany jest indywidualnie, szczeg6ing uwage zwracajac na samodzielno$¢, kreatywnos$¢, zaangazowanie i wspdtprace z prowadzacym. Umiejetnosé
przekazu wtasnych przemysler, umiejetno$¢ argumentacji, przedstawienie swoich racji w formie graficznej i werbalnej sg sktadowg ogélnej oceny studenta. Kazdy temat
omawiany jest ze studentem w obecnosci grupy. Zaliczenie z oceng po przedstawieniu prac w formie wydruku komputerowego w formacie podanym w temacie ¢wiczen oraz w
formie zapisu elektronicznego, a w pracowniach grafiki warsztatowej zaliczenie po przedstawieniu wtasnorecznych drukdéw.
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