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Cel przedmiotu
Zapoznanie studentoéw z wiodgcymi ujeciami kultury i koncepcjami animacji kultury, wyposazenie w pojeciowo$¢ z zakresu kultury symbolicznej i animacji kultury, ukazanie
ztozonosci i wieloaspektowosci wspétczesnej kultury oraz przemian w obrebie uczestnictwa w kulturze.

Wymagania wstepne

Ogolna orientacja w kulturze wspétczesnej i podstawowa znajomos$¢ aktualnych zjawisk spotecznych.

Zakres tematyczny

Wyktady
1. Kultura - rozwdj pojecia, sposoby definiowania, rodzaje koncepciji.
2. Selektywne i catosciowe ujecia kultury.
3. Kultura popularna - ujecia, przemiany, konteksty edukacyjne.
4. Kultura i nowe media. Zjawiska i wyzwania zwigzane z cyfryzacja kultury.
5. Instytucje kultury i ich wspétczesne przeobrazenia.
6. Animacja kultury— geneza i gtéwne zatozenia koncepcji.
7. Upowszechnianie kultury - geneza, rozwéj koncepcji i wspdtczesne znaczenie.
Cwiczenia
1. Uczestnictwo w kulturze/aktywnos$¢ kulturalna - funkcje i formy uczestnictwa w kulturze
2. Uwarunkowania i profile uczestnictwa w kulturze
3. Wspdtczesne trendy w uczestnictwie w kulturze - iwentyzacja, festiwalizacja kultury, prosumpcja, wszytskozerno$é kulturowa.
4. Aktywnos¢ kulturalna Polakéw w $wietle badan.
5. Uczestnictwo w kulturze wybranych kategorii spotecznych: mtodziez/seniorzy.
6. Instytucjonalne przestrzenie animacyjnych i edukacyjnych dziatan w kulturze.
7. Kim (nie)jest animator kultury? - specyfika roli animatora kultury; rézne ujecia roli animatora; zadania i przestrzen dziatania; kompetencje, sposoby i zasady pracy.
8. Ograniczenia i mozliwosci dziatai animacyjnych on-line; animacja online i offline - specyfika, wyzwania; nowe media i kultura uczestnictwa - szansa dla animac;ji?
9. Kultura w sieci - digitalizacja dobr kultury, udostepnianie i upowszechnianie kultury w internecie; zakres, formy udostepniania zasobdw, stopien interaktywnosci;

oddolna digitalizacja; polskie repozytoria /serwisy cyfrowe.

Metody ksztatcenia
Wyktady - metoda podajaco-systematyzujaca; wyktad interaktywny, dyskusja

Cwiczenia - metody aktywizujace, dyskusja, burza mézgéw, analiza przypadku, praca z tekstem, prezentacja, sesja plakatowa, desk research, debata oxfordzka.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec
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Opis efektu
jest gotéw do uczestnictwa w biezacym zyciu kulturalnym w sposéb twdrczy, refleksyjny i krytyczny

Student zna elementarna terminologie kulturowa, spoteczng i edukacyjng odnoszaca sie do teorii
animacji kultury

ma podstawowa wiedze o systemie kultury i mediach oraz wspétczesnej animacii kultury w réznych
uktadach spotecznych: instytucjonalnym, pierwotnym, medialnym.

posiada podstawowe umiejetnosci prowadzenia badan spotecznych, szczegdlnie przydatnych w
diagnozowaniu potrzeb kulturalnych

ma podstawowa wiedze o wybranych strukturach i instytucjach spotecznych, w ktérych realizowana
jest animacja kultury i aktywno$¢ kulturalna oraz o rodzajach wiezi spotecznych,
budowanych/odbudowywanych i modelowanych przez dziatania animacyjne w kontakcie
bezposrednim z uczestnikiem oraz w sieci.

Warunki zaliczenia
Wyktady

Symbole efektow  Metody weryfikacji
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dyskusja
analiza przypadku

dyskusja
test
prezentacja

dyskusja
test

analiza przypadku

aktywnos$é w
trakcie zaje¢
dyskusja
test
prezentacja

Egzamin w formie testu z pytaniami otwartymi i zamknietymi. Warunkiem przystapienia do egzaminu jest pozytywna ocena z ¢wiczen, a jego zaliczenia

punktéw.

CGwiczenia

Forma zajeé
* Cwiczenia

® Wyktad
* Cwiczenia

® Wyktad
L]

Cwiczenia

® Wyktad
* Cwiczenia

- uzyskanie min. 55%

Ocena z ¢wiczen jest $rednig arytmetyczng ocen za: aktywno$¢ na zajeciach, analize inicjatywy animacyjnej/ wybranego zjawiska w obszarze aktywnosci kulturalnej,
prezentacje wybranego podmiotu/instytucji kultury oraz cyfrowego repozytorium. Dopuszczalna jest jedna nieobecno$¢ na zajeciach, kazda nastgpna musi by¢ zaliczona na

konsultacjach dla studentéw.
Ocena koricowa

Ocena koficowa jest srednig arytmetyczng oceny z egzaminu i z ¢wiczen.
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