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Cel przedmiotu
® uzyskanie podstawowej wiedzy na temat wymogdw technicznych, organizacyjnych oraz zasad autoprezentaciji dla tworcow tresci wideo (filmy oraz streaming w czasie
rzeczywistym) udostepnianych na kanale YouTube,
® nabycie umiejetnosci zwigzanych z organizacja i realizacja materiatéw wideo udostepnianych online (kanat YouTube),
® uksztattowanie postaw etycznego i zgodnego z zasadami prawa autorskiego oraz RODO, prowadzenia kanatu YouTube realizowanego na potrzeby animatora kultury.

Wymagania wstepne

Podstawowe wiadomosci z zakresu przedmiotu "technologie informacyjne w pracy nauczyciela".

Zakres tematyczny

Oddziatywanie filmow i przekazow medialnych w Swietle teorii psychologicznych i pedagogicznych. Metoda obserwacji i narzedzia YouTube Analytics jako sposéb gromadzenia
informacji o odbiorcach. Interpretacja raportéw YouTube Analytics, a dostosowywanie przekazéw do preferencji i oczekiwan widzéw. Koncentracja i utrzymanie uwagi jako
warunek konieczny utrzymania widzéw przed ekranami. YouTube jako platforma edukacyjna (realizacja wideo tutoriali oraz dziatarn w obszarze animacji kultury). Przygotowanie
stanowiska do nagrywania dZwieku: statywy i mikrofony (ich rodzaje); darmowe aplikacje (Equalizer APO, Free VST Plugins, OBS Studio, Audacity) oraz uzyskiwanie profilu
szumu stanowiska do nagran. Wyciszanie stanowiska do nagrywania dZzwieku (wyciszanie komputera; maty ttumigce dZwiek). Przygotowanie stanowiska do nagrywania
(streamowania) wideo. Kamery internetowe oraz aparaty fotograficzne z funkcjg kamery USB; o$wietlenie, statywy, greenscreen. Konfiguracja i sterowanie OBS studio
(streaming i nagrywanie). Alternatywne aplikacje do filmowania pulpitu (rejestracja wideo tutoriali). Podstawowe informacje o plikach graficznych (elementy osadzane w
obrebie filmu wideo). Podstawowe informacje o prawie autorskim (wymogi serwisu YouTube). Montaz audio-wideo (aplikacje systemu Windows, darmowy HitFilm Express,
Wondershare Filmora. Prowadzenie (wyglad i promocja) kanatu YouTube. Materiaty YouTube na stronie internetowej. Projekt oddziatywari medialnych w obszarze animacji
kultury z zastawaniem kanatu YouTube.

Metody ksztatcenia
Wyktad konwersatoryjny, pokaz, demonstracja, praca z ksigzka, metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna, metoda projektu, do 30% zaje¢ moze odbywac sie zdalnie
(korzystanie z multimedialnych kursow online: e-learning oraz blended learning).

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student ma $wiadomo$¢ znaczenia samodzielnie przygotowywanych projektow (materiatéw audio- ® K_K0Z ® biezaca kontrola ® Laboratorium
wideo) stosuje materiat autorski. Uzywa przede wszystkim samodzielnie wykonanych nagran na zajeciach

audio-wideo oraz fotografii. Stosujac cudze materiaty w przekazie wideo $cisle przestrzegajac
wymogdéw licencyjnych.

Student ma uporzadkowang wiedze na temat oddziatywania przekazéw medialnych (aspekty ® K_W08 ® biezaca kontrola ® Laboratorium
pozytywne i negatywne). Zna ich mozliwosci oraz zakres oddziatywania w obszarze animacji na zajeciach
kultury. ® test
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Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajeé¢

Student korzysta z nowoczesnych technologii (ICT): wyszukuje, sortuje, przetwarza, archiwizuje i ® K_U02 ® biezaca kontrola ¢ Laboratorium
wizualizuje informacje oraz komunikuije sie online. Przygotowuje wtasne lub opracowane w na zajeciach
grupach materiaty wideo ktérych konstrukcja jest zgodna z podanymi uprzednio wymogami, a ® projekt

zawarto$¢ merytoryczna nie budzi zastrzezen.

Warunki zaliczenia

Nabycie wiadomosci z zaje¢ realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzkg bedzie weryfikowane z zastosowaniem testéw z progami

punktowymi (pytania zamkniete i otwarte). Umiejetnosci praktyczne beda weryfikowane na podstawie oceny prac (zadania praktyczne i projekty) - progi punktowe. Weryfikacja
kompetencji spotecznych odbywa sie na podstawie analizy realizowanych samodzielnie projektow - progi punktowe.

Oceny czastkowe z laboratorium nie sg zaokraglane do liczb catkowitych lub posiadajacych cze$¢ utamkowa o wartosci pie¢ dziesigtych. Wartosci posrednie sg wyznaczane

zgodnie z zatozeniem: 95%; 100% =5,0; 85%; 95%)=4,5; 75%; 85%)=4,0; 65%; 75%)=3,5; 55%; 65%)=3,0; 0%; 55%)=2,0. Ocena z laboratoriéw (koricowa) jest srednig arytmetyczna
wszystkich ocen czastkowych i jest zaokraglana zgodnie z zasadami matematyki do wartosci przewidzianych w regulaminie studiow.
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Kazdorazowo ustalana przez prowadzacego.

Uwagi

Kurs z materiatami dydaktycznymi, listami zadari oraz wymaganiami jest dostepny stronie prowadzacego: hitps://staff uz.zgora pl/jjedrycz//przedmioty html po wybraniu nazwy
przedmiotu oraz wtasciwej grupy.
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