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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest: zapoznanie Studentdw z istota i zatozeniami organizowania procesu nauczania i uczenia sie z wykorzystaniem mediéw oraz rozwijanie umiejetnosci
planowania (zgodnie z metodyka) zaje¢ edukacyjnych wspomaganych metodami i narzedziami ICT.

Wymagania wstepne
Elementarna wiedza z zakresu: dydaktyki ogéInej, komunikacji interpersonalne;.

Zakres tematyczny

Wyktad: Nowe media w dyskusji spotecznej; Dydaktyka mediéw jako subdyscyplina pedagogiki mediéw; Kompetencje medialne jako kluczowy wymdg kazdej profesji; Koncepcje
(modele) kompetentnej pracy z mediami; Uczenie sie w kontekscie nauczania w $wiecie mediow; Technologia informacyjno-komunikacyjna (nowe media) jako narzedzia
poznawcze, wspomagajgce proces nauczania-uczenia sie.

Cwiczenia: Typy zaje¢ a struktura jednostki metodycznej wspomaganej metodami i narzedziami ICT; Toki zaje¢ z uzyciem komputera i Sieci: strategie podajace, éwiczeniowe,
problemowe, eksponujgce a uczenie sie przez przyswajanie, dziatanie, odkrywanie, przezywanie; Formy i metody zaje¢ oraz materiaty/narzedzia medialne (pokazowe,
prezentacje multimedialne, filmy, serwisy internetowe, media spotecznosciowe itp.); Media a kontrola i ocena wiadomosci, umiejetnosci, postaw - efekty ksztatcenia; Koncepcje
dydaktyki mediéw - zorientowanie na: nauczycielu, modelu, zadaniu, systemie, odkrywaniu, dziataniu. Metody, techniki, narzedzia edukacji zdalnej; Serwisy i oprogramowanie
edukacyjne jako propozycja programowa ksztatcenia (wyznaczniki okreslania ich jakosci); Popularyzowanie problematyki etycznej, ergonomicznej, bezpiecznej pracy w
Srodowisku cyfrowym.

Metody ksztatcenia

Wyktad: wyktad informacyjny i problemowy, pogadanka, pokaz, demonstracja.
Cwiczenia: éwiczenia praktyczne, warsztaty metodyczne, metoda projektu, dyskusja problemowa, gry dydaktyczne.
Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow
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Opis efektu

Student ma podstawowg wiedze w zakresie metod i form planowania i realizowania zaje¢ edukacyjnych
wspomaganych kognitywnymi narzedziami ICT. 1) Wyjasnia role i zadania ICT w dziatalno$ci spotecznej oraz
wspotczesnej edukacji medialnej (w tym zdalnej); 2) Interpretuje wymagania prawne i spoteczne dotyczace
edukacyjnego stosowania mediéw; dobiera metody i formy ksztatcenia w zaleznosci od potrzeb i oczekiwan
poszczegdlnych grup/oséb uczacych sie (o mediach i za pomoca mediéw) - w odniesieniu do srodowiska
pracy/uczenia sie i pozadanych efektow; 3) Dobiera metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy
rozwigzywaniu zadan metodycznych z zakresu uzytkowania medidw - w kontekscie budowania wiedzy i wiezi
spotecznych; ma ugruntowang wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych uwarunkowan dziatalnosci w
Sieci (egzystowania w cyberprzestrzeni) - dostrzegajac zwigzek/korelacje wykorzystywania poznawczych
narzedzi ICT z rozwojem kompetencji (ogdlnych i zawodowych).

® KWwo3

D.1.W2; D.1.W8; D.1.W14. EN: "Student zna i rozumie" - ZILUSTRUJE: 1) podstawe programowg danego
przedmiotu, cele ksztatcenia i tresci nauczania przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ na poszczegélnych
etapach edukacyjnych, przedmiot lub rodzaj zaje¢ w kontekscie wczesniejszego i dalszego ksztatcenia,
strukture wiedzy w zakresie przedmiotu nauczania lub prowadzonych zaje¢ oraz kompetencje kluczowe i ich
ksztattowanie w ramach nauczania przedmiotu lub prowadzenia zaje¢ [D.1.W2]; 2) sposoby organizowania
przestrzeni klasy szkolnej, z uwzglednieniem zasad projektowania uniwersalnego: $rodki dydaktyczne
(podreczniki i pakiety edukacyjne), pomoce dydaktyczne - dobér i wykorzystanie zasobdw edukacyjnych, w tym
elektronicznych i obcojezycznych, edukacyjne zastosowania medidw i technologii informacyjno-
komunikacyjnej; myslenie komputacyjne w rozwigzywaniu probleméw w zakresie nauczanego przedmiotu lub
prowadzonych zaje¢; potrzebe wyszukiwania, adaptacji i tworzenia elektronicznych zasobéw edukacyjnych i
projektowania multimediéw [D.1.W8]; 3) warsztat pracy nauczyciela; wtasciwe wykorzystanie czasu lekcji przez
ucznia i nauczyciela; zagadnienia zwigzane ze sprawdzaniem i ocenianiem jakosci ksztatcenia oraz jej
ewaluacjg, a takze z koniecznoscig analizy i oceny wtasnej pracy dydaktyczno-wychowawczej [D.1.W14].

® K_W03

D.1.K8. EN: Student jest gotéw do ksztattowania nawyku systematycznego uczenia sie i korzystania z réznych ® KK01

zrédet wiedzy, w tym z Internetu [D.1.K8].

Student jest gotéw do krytycznej oceny odbieranych tresci oraz uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
problemdw poznawczych i praktycznych ukierunkowanych na profesjonalne dziatania na rzecz animacji kultury
i twérczej aktywnosci w Sieci. 1) Wykazuje zainteresowanie problematyka planowania i organizowania zaje¢
edukacyjnych wspomaganych poznawczymi narzedziami ICT (konstruowania scenariuszy edukacyjnych dziatan
w cyfrowej przestrzeni), ksztattujgcych/rozwijajacych kompetencije (osobiste i zawodowe) ku etycznej,
ergonomicznej, bezpiecznej pracy animatoréw kultury. 2) Jest $wiadomy potrzeby popularyzowania kultury i
edukacji medialnej - w $wietle koniecznosci permanentnego doskonalenia sie (uczenia sie 0 metodach i
narzedziach ICT za posrednictwem ICT). Docenia funkcjonalno$¢ narzedzi medialnych wspomagajacych
zasieganie opinii ekspertéw w sytuacjach trudnych.

D.1.U1; D.1.U2. EN: Student potrafi: 1) identyfikowac typowe zadania szkolne z celami ksztatcenia, w ® K_U02
szczegoInos$ci z wymaganiami og6lnymi podstawy programowej, oraz z kompetencjami kluczowymi [D.1.U1]; 2)

przeanalizowac rozktad materiatu [D.1.U2].

Symboleefektéw Metody weryfikacji

Forma zajeé
¢ Wyktad
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® Wyktad
* Cwiczenia
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* Wyktad
* Cwiczenia

aktywnos¢ w
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praktycznych
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¢ Wyktad
* Cwiczenia

przygotowanie
projektu



Opis efektu Symboleefektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Student potrafi zaprojektowac i zrealizowa¢ zajecia edukacyjne wspomagane metodami i narzedziami ICT ® K U02 ¢ aktywno$¢ w ¢ Wyktad
stosujac zréznicowane, odpowiednio dobrane formy i metody dydaktyczne w oparciu o samodzielnie stworzone trakcie zaje¢ * Cwiczenia
materiaty/narzedzia medialne. 1) Student [w ramach dziatalno$ci edukacyjnej w Sieci - samodzielnego ¢ konspekt

zdobywania wiedzy i rozwijania umiejetnosci profesjonalnych zwigzanych z animacja kultury i twércza ® obserwacje i

aktywnoscig w Sieci]: Planuje i konstruuje scenariusze (konspekty) jednostek metodycznych z obudowa ocena

medialng - przygotowuje szczegdtowy program; dobiera materiaty Zrédtowe; ustala i konfiguruje cele i strukture umiejetnosci

jednostek metodycznych; dobiera formy i metody zaje¢; projektuje materiaty/narzedzia medialne (autorskie praktycznych

prezentacyjne, proste i ztozone/multimedialne, formularze sprawdziandw/testow itp.); przygotowuje studenta

dokumentacje edukacyjna. 2) Student [w poczuciu odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje zwigzane z ® praca pisemna

animacja kultury i twérczg aktywnoscia w Siecil: Potrafi dokonac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania i ® przygotowanie

oceni¢ warunki spoteczne/edukacyjne - zwtaszcza w powigzaniu z wytycznymi ergonomii i bezpieczenstwa projektu

pracy/uczenia sie w Sieci; Potrafi oceni¢ przydatno$¢ rutynowych/powszechnych instrumentéw ICT stuzacych ® prezentacja

do rozwigzania zadania edukacyjnego o charakterze praktycznym, specyficznego dla dziatalnosci animatora projektu

kultury oraz wybrac i zastosowac¢ wtasciwa/skuteczng metode i narzedzia nauczania-uczenia sie w Sieci;
Potrafi - zgodnie z zadana specyfikacja - zaprojektowaé oraz zrealizowa¢ projekty edukacyjne typowe dla pracy
animatora kultury, uzywajac wtasciwych metod, technik, narzedzi medialnych (w tym instrumentow ICT
edukacji zadanej) wspomagajacych proces ksztatcenia.

Warunki zaliczenia
Wyktad: zaliczenie na ocene - wedtug pisemnego sprawdzianu testowego - egzamin pisemny (min. 51% na pozytywne zaliczenie) oraz biezacego sprawdzania/oceniania
wiadomosci podczas zajec.

Cwiczenia: zaliczenie na ocene - (zaje¢ o charakterze éwiczeniowym, praktycznym) odbywa sie na podstawie ocenionych prac wytwérczych (projektéw: prac pisemnych,
konspektow, prezentacji), biezacych sprawdziandw pisemnych oraz aktywnosci na zajeciach.

Ocena koricowa: ocena wypadkowa ustalana jest na podstawie $redniej arytmetycznej ocen z wyktadu i ¢wiczen z jednakowa waga (50% wyktad, 50% ¢wiczenia).
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