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Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Celem kursu jest rozwinigcie umiejetnosci i kompetencji z programowania w jezyku C/C++ przede wszystkim w programowaniu obiektowym oraz wyksztatcenie u studentéw
umiejetnosci projektowania poprawnych i wydajnych algorytméw m.in. selekcji czy sortowania jak rowniez postugiwania sie gotowymi bibliotekami algorytméw i struktur danych.

Wymagania wstepne

Ukonczenie kursu z przedmiotu Jezyki programowania I.

Zakres tematyczny

Cwiczenia laboratoryjne:

. Wstep do programowanie obiektowego.

. Biblioteka obiektowa C++ klasa string

. Pojecie klasy jako abstrakcyjnego typu danych, metod sktadowych, enkapsulacja.

. Podstawy dziedziczenia.

. Polimorfizm jako mechanizm wspierajacy programowanie zorientowane obiektowo.

. Konstruktory i destruktory, konstruktory kopiujace, jawne i niejawne wywotanie konstruktora, lista inicjalizacyjna.

. Ochrona danych, hermatyzacja

. Funkcje wirtualne, klasy abstrakcyjne

9. Wyjatki

10. Testowanie i dokumentacja kodu. Testy funkcjonalne i testy jednostkowe.

11. Operacje wej$cia/wyj$cia: strumienie, operacje na strumieniach, manipulatory, formatowane i nieformatowane operacja wejscia-wyjscia, strumienie plikowe.
12. Graficzny interfejs uzytkownika: komponenty i kontenery, okna dialogowe, menedzer uktadu okien, systemy menu, komponenty tekstowe i graficzne.

13. Algorytmy: sortujgce (sortowanie bagbelkowe, sortowanie szybkie, sortowanie przez wstawianie, sortowanie kopcowe), metody projektowania wydajnych algorytméw,
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szacowanie ztozonosci prostego algorytmu.

Metody ksztatcenia

Laboratorium: praktyczna (¢wiczenia laboratoryjne i obliczeniowe).

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéow  Metody weryfikacji Forma zaje¢


http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow

Potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadar zwigzanych z ® K.Woz
inzynierig biomedyczng, dostrzega¢ ich aspekty systemowe, ® KU17
ekonomiczne, prawne oraz spoteczne z wykorzystaniem technik

komputerowych.

Zna r6zne jezyki programowania oraz metody projektowania i ® KW15

programowania obiektowego

Warunki zaliczenia

Metody weryfikacji

Forma zaje¢
aktywnos$¢ w trakcie zajec¢ ¢ Laboratorium
Zaliczenie na ocene zaje¢ laboratoryjnych .
Ocena z laboratorium jest okreslana na
podstawie sprawdzania przygotowania sie
studenta do zajec¢ i ich realizacji oraz
sprawozdan/raportéw bedacych efektem
wykonania wszystkich przewidzianych do
realizacji éwiczen.

aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ¢ Laboratorium
biezaca kontrola na zajeciach

kolokwium

zaliczenie - ustne, opisowe, testowe i inne

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze sprawdzianéw przygotowania do zaje¢, realizacja wszystkich list éwiczeniowych oraz zaliczenie

kofcowego kolokwium.

Punktacja stosowana do oceny kolokwium koficowego:
Ocena 5,0 - student uzyskat 90-100% punktéw;

Ocena 4,5 - student uzyskat 80-89% punktéw;

Ocena 4,0 - student uzyskat 70-79% punktéw;

Ocena 3,5 - student uzyskat 60-69% punktéw;

Ocena 3,0 - student uzyskat 51-59% punktéw;

Ocena konicowa to ocena z kolokwium koricowego.

Literatura podstawowa
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