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zapoznanie studentéw z podstawami budowy, funkcjonowania i obszarami zastosowar internetu rzeczy (loT),

® zapoznanie studentéw z architekturg komunikacyjng i wybranymi protokotami komunikacyjnymi stosowanymi w loT,
® uksztattowanie wsréd studentéw podstawowych umiejetnosci w zakresie konfigurowania i programowania weztéw do pracy w loT.

Wymagania wstepne

Podstawy programowania, sensory i przetworniki pomiarowe, mikrokontrolery.

Zakres tematyczny

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Ewolucja systemdéw pomiarowo-sterujgcych. Koncepcja loT. Wprowadzenie do architektury loT. Struktura komunikacyjna i funkcjonalna loT. Konfigurowanie i zapewnienie
bezpieczenstwa w loT. Przyktady zastosowan i wspétdziatania architektury loT w réznych topologiach. Koncentratory i bramy loT. Cloud Computinig w loT. Przetwarzanie w

chmurze. Podstawy dziatania chmur obliczeniowych, serwery i ustugi w chmurze. loT i integracja z ustugami przetwarzania w chmurze. Najwazniejsze ustugi i mozliwosci ich
wykorzystania. Obszary zastosowar internetu rzeczy: smart health, smart city.

Metody ksztatcenia

Wyktad: wyktad konwencjonalny, dyskusja, konsultacje.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne, praca w grupach, dyskusja, konsultacje.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Potrafi wykorzysta¢ wybrane ustugi serwiséw obliczeniowych w chmurze i
potrafi postuzy¢ sie oprogramowaniem narzedziowym stosowanym do

tworzenia aplikacji loT

Zna i rozumie podstawy metodyki projektowania i konfigurowania weztéw

loT
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Metody weryfikacji

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta

wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych

aktywno$¢ w trakcie zajec
dyskusja
kolokwium

Forma zaje¢

® Laboratorium

® Wyktad


http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé¢

Potrafi zaprojektowaé, zbudowaé, uruchomic i przetestowac prosta ® K_Uuo1 ® obserwacja i ocena aktywnosci na ® Laboratorium
aplikacje loT ® K U12 zajeciach

® K_U15 ® obserwacje i ocena umiejetnosci

® KU19 praktycznych studenta

® K_K03 ® wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych

Ma wiedze w zakresie budowy, funkcjonowania i architektury loT ® KW15 ¢ aktywno$¢ w trakcie zaje¢ ® Wyktad

® KW18 ® dyskusja

¢ kolokwium

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich éwiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.

Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%.
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