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Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Rozwiniecie praktycznej wiedzy oraz umiejetnosci zwigzanych z zatozeniem i prowadzeniem biznesu w poczatkowej fazie rozwoju,

Wymagania wstepne

Podstawowe wiadomosci z ekonomii, prawa, dziatalno$ci administracji paistwowej i samorzadowe;j.

Zakres tematyczny

Definicja start upu oraz podstawowe pojecia z tej dziedziny.

Przyktady startupéw oraz ciekawych modeli biznesowych.

Kreatywnos¢ i generowanie nowych pomystéw biznesowych.

Metody Lean Start up i Customer Development.

Potencjat pomystu biznesowego - testowanie, ocena, finansowanie.

Pomyst biznesowy, potrzeby klientow, strategie tworzenia nowych produktéw, wchodzenie na rynek.

Warianty finansowania projektéw startupowych oraz sposoby prezentacji inwestorom.

Metody ksztatcenia

Warsztat, éwiczenia w grupach, burza mézgéw, kreacja pomystéw na maty biznes, przygotowanie projektu na dziatalno$¢ biznesowsa.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji
Potrafi formutowa¢ wnioski i wprowadzac je zycie w postaci ® KU12 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé
konkretnych strategii dziatan komunikacyjnych. ® obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta
® projekt

® przygotowanie projektu

Zna i rozumie prawa i zasady z zakresu ochrony wtasnosci ® K.Wie ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé
intelektualnej. ® przygotowanie projektu

Forma zaje¢
® Laboratorium

® Laboratorium


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu
Zna i rozumie zréznicowanie wspoétczesnej kultury, jej trendy
rozwojowe, oraz ztozono$¢ i historyczno$é zmienno$¢ znaczen.

Uczestniczy w zyciu kulturalnym i spotecznym, angazuije sie w

budowanie projektéw spotecznych, kulturalnych i obywatelskich.

Warunki zaliczenia

Obecnosé i zaliczenie wszystkich etapow warsztatu
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