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Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
® zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami programowania obiektowego: enkapsulacja, klasa, obiekt, metoda sktadowa
® Zzapoznanie studentéw z metodami hermetyzacji danych, funkcji i klas uksztattowanie wsréd studentéw umiejetnosci projektowania programéw obiektowych
® zapoznanie studentéw z metodami implementacji programéw zorientowanych obiektowo: dziedziczenie, polimorfizm

Wymagania wstepne
Programowanie z elementami algorytmiki

Zakres tematyczny
Wstep do programowania obiektowego. Pojecie abstrakcyjnego typu danych. Definicja klas. Enkapsulacja - deklaracja i definicja metod sktadowych klas. Przekazywanie
parametrow do funkcji sktadowych: przez wartos¢ i przez referencje.

Sktadowe prywatne i publiczne klasy. Przecigzenie funkcji. Konstruktory: konstruktor domniemany, konstruktor kopiujacy.

Lista inicjalizacyjna konstruktora. Konstruktory syntezowane. Destruktory. Przecigzenie operatoréw. Funkcje zaprzyjaznione. Funkcje typu inline. Konwersje zdefiniowane przez
uzytkownika: funkcja konwertujaca, konstruktor konwertujacy.

Dziedziczenie. Zasady dziedziczenia. Sktadowe typu protected. Dziedziczenie wielokrotne i wielobazowe. Problem nazw zmiennych w dziedziczeniu wielobazowym.
Polimorfizm. Funkcje wirtualne. Funkcje czysto wirtualne. Wczesne i pézne wigzanie funkcji. Koszty czasowe i pamigciowe zwigzane ze stosowaniem polimorfizmu.

Klasy abstrakcyjne. Definiowanie i przyktady zastosowar klas abstrakcyjnych w programach zorientowanych obiektowo. Destruktory wirtualne. Szablony funkcji. Definicja
funkcji szablonowych. Funkcje specjalizowane. Etapy dopasowania do funkcji. Szablony klas. Definicja szablondw klas. Szablony klas, a makrodefinicje. Sktadniki statyczne w
szablonie klas. Dziedziczenie szablondw klas. Przyktady zastosowan szablonéw klas. Klasy specjalizowane. Obstuga wyjatkéw.

Stosowanie wzorcéw z biblioteki STL - wzorce pojemnikowe, iteratory, pojemniki kojarzace (mapy, zbiory).

Metody ksztatcenia

wyktad: wyktad konwencjonalny
laboratorium: éwiczenia laboratoryjne
Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
potrafi zastosowac gotowe biblioteki klas w swoich programach ® K_W05 ® kolokwium ¢ Laboratorium


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

potrafi zaprojektowac i zaimplementowac¢ diagram klas oraz zastosowac ® K_W05 ® kolokwium ¢ Laboratorium
polimorfizm

potrafi zdefiniowaé i zaimplementowa¢ podstawowe elementy sktadowe ® K_WO05 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
klasy: konstruktory, funkcje operatorowe, destruktory testowy i inne ¢ Laboratorium
rozumie podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem obiektowym: ® K_W05 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
enkapsulacje, hermetyzacje testowy i inne ¢ Laboratorium
rozumie réznice pomiedzy programowaniem obiektowym i strukturalnym i ® K_W05 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
potrafi zdefiniowaé wady i zalety obydwu metodyk testowy i inne ¢ Laboratorium

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny ze sprawdzianu w formie pisemnej
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich sprawdzianéw

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%

Literatura podstawowa
1. Eckel B.: Thinking in C++, Hellion, Warszawa, 2002.

2. Kerighan B., Ritchie D.: Programowanie w jezyku C, WNT, Warszawa, 2000.
3. Kisilewicz J.: Jezyk. w $rodowisku Borland C++. Wydanie IV, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw, 2003.

4. Stroustrup B.: C++ Jezyk programowania, WNT, Warszawa, 2001.

Literatura uzupetniajaca
1. Lippman S.B.: Model w C++, WNT, Warszawa, 1996.

2. Shalloway A., Trott J.R.: Projektowanie zorientowane obiektowo. Wzorce obiektowe I,

Helion, Warszawa, 2005.
Uwagi

Zmodyfikowane przez dr hab. inz. Wojciech Paszke, prof. UZ (ostatnia modyfikacja: 11-04-2022 09:03)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ



