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Informacje o przedmiocie

Semestr 1

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Wystepuje w specjalnosciach Animacja kultury z profilem artystycznym- Teatr, Edukacja przedszkolna i wezesnoszkolna, Logopedia, Pedagogika opiekuriczo-
wychowawcza i profilaktyka, Pomoc spoteczna i socjoterapia, Resocjalizacja z terapia specjalistyczng

Typ przedmiotu obowigzkowy
Jezyk nauczania polski
Sylabus opracowat ® dr Jarostaw Wagner

Formy zajeé

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Kurs ma na celu przygotowanie studentéw w zakresie teoretycznym i praktycznym do wykorzystania mediéw w edukacji; pokazanie mediéw jako nowoczesnych pomocy
naukowych; poznanie mozliwosci i zdobywanie praktycznych umiejetnosci wykorzystania mediéw w realizacji zadan dydaktycznych i pedagogicznych.

Wymagania wstepne
Wiedza i umiejetnosci z zakresu technologii informacyjnych realizowanych na | stopniu studiéw.

Zakres tematyczny
® Systemy ksztatcenia na odlegto$¢ (MS Edu, GSuite, Moodle inne)
¢ Dydaktyczne aspekty tworzenia kurséw on-line.
® Platforma edukacyjna w procesie ksztatcenia - organizacja procesu ksztatcenia (publikacja materiatéw, testy online, analiza wynikéw).
® Wykorzystanie tablicy multimedialnej w procesie ksztatcenia (wybér sprzetu, konfiguracja z komputerem, obstuga, przygotowanie materiatow)

Programy do prezentacji on-line

Wstep do programowania dla dzieci (BeeBot, scratch)

Edukacyjne zasoby Internetu (edukacyjne bazy danych, MOOC, wirtualne obiekty)

Wirtualne wycieczki - tworzenie i publikowanie

Zasady konstruowania edukacyjnych witryn internetowych (struktura katalogéw; struktury nawigacyjne; publikacja materiatow edukacyjnych)
Obstuga edukacyjnego systemu blogu jednostki edukacyjnej (system Wordpress)

Metody ksztatcenia

wyktad, pokaz, demonstracja, praca z ksigzka, samodzielne korzystanie z multimedialnych kurséw online, metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Projektuje i zarzadza kursami w systemie distance ® KU13 ® obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach ® Laboratorium
learning ® KK01 ® projekt

® Ocena prac - progi punktowe (jako$¢ wykonania,

zgodnos¢ z instrukcjg)

Buduje elektroniczng baze multimedialnych ¢ KU13 ® projekt ® Laboratorium
materiatéw edukacyjnych ¢ KKO01 ¢ Ocena prac - progi punktowe (jako$¢ wykonania,
zgodno$¢ z instrukcja)

Potrafi poprawnie przeprowadzi¢ proces ewaluacji w ® KW12 ® Ocena prac - progi punktowe (jako$¢ wykonania, ¢ Laboratorium
systemie pracy zdalnej ® KU13 zgodnos¢ z instrukcja)


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Warunki zaliczenia
Wiadomosci z zajec realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzka lub kursem online bedg sprawdzane z zastosowaniem testéw z progami
punktowymi. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw.

Umiejetnosci praktyczne weryfikowane beda poprzez systematyczng kontrole wykonania zadan przewidzianych programem

® test koricowy (progi punktowe; warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw) lub
¢ wykonanie projektu/éw (zgodnos¢ z tematem, struktura pracy, poprawny jezyk, odpowiedni i twdrczy dobdr literatury;

Ocena koficowa jest oceng laboratorium.

Skala ocen:

od 92% do 100% - 5
od 84% 91,99% - 4+

od 76% 83,99% - 4

od 68% do 75,99% - 3+
od 60% do 67,99% - 3
od 0% do 59,99% - 2

Literatura podstawowa
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. Jedryczkowski J., Prezentacje multimedialne w pracy nauczyciela, Oficyna Wydawnicza Uniwersytetu Zielonogérskiego, Zielona Géra 2008
. Siemieniecki B., Pedagogika medialna: podrecznik akademicki t.1,t.2,, PWN, Warszawa 2007.
. Juszczyk S., Edukacja na odlegtosé. Kodyfikacja pojeé, regut i proceséw, Toruri 2002.
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Literatura uzupetniajaca

1. Siemieniecki B., Manipulacja - media - edukacja, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torur 2007.
2. Duffy T. M., Kirkley J. R., Learner Centered Theory And Practice In Distance Education — Cases From Higher Learning, Londyn 2003.
3. Moore M. G., Andreson W. G., Handbook of distance education, London 2003.
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