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(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Laboratorium 45 3 27 1,8 Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Zdobycie wiedzy z zakresu wybranych koncepcji kultury popularnej. Poznanie przemian w obrębie kultury współczesnej. Znajomość i umiejętność krytycznej analizy tekstów 
kultury popularnej, ze szczególnym uwzględnieniem przekazów medialnych.

Wymagania wstępne
Podstawowa znajomość  koncepcji kultury i jej układów.

Zakres tematyczny
Podstawowe pojęcia z zakresu kultury popularnej.
Historia i rozwój kultury popularnej.
Powtórzenie jako podstawowy mechanizm kultury popularnej – nostalgia za PRL-em. 
Amerykanizacja kultury popularnej.
Konsumpcjonizm we współczesnych modelach życia.
Rola mediów masowych w upowszechnianiu wzorów kultury.
Uniwersalność i globalizacja kultury popularnej.
Telewizja i gatunki kultury popularnej. Paleo i Neotelewizja.
Nowe media i nowy model komunikowania. Wpływ cyfryzacji na kulturę.
Kultura w sieci.
Twórczość w Internecie – blog artystyczny, powieść hipertekstowa.
Kultura popularna jako obszar zainteresowania pedagogiki postmodernistycznej;  kultura popularna jako przestrzeń uczenia się; kultura popularna jako obszar badań 
pedagogicznych.

Metody kształcenia
wykład interaktywny, dyskusja, warsztat, prezentacja, analiza tekstu.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student potrafi wykorzystywać specjalistyczną wiedzę na temat kultury popularnej i 
mediów do organizowania działań edukacyjnych i animacyjnych. 

K_U05 aktywność w trakcie zajęć
dyskusja
obserwacje i ocena 
umiejętności praktycznych 
studenta

Laboratorium

Student zna współczesny nurt rozwoju pedagogiki związany z refleksją i badaniami 
edukacyjnego potencjału kultury popularnej.

K_W02 dyskusja
kolokwium

Laboratorium

http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student odznacza się odpowiedzialnym podejścia do własnego przygotowania do pracy, 
podejmowanych decyzji i prowadzonych działań oraz ich skutków, czuje się 
odpowiedzialny wobec ludzi, dla których dobra stara się działać, wyraża taką postawę w 
środowisku specjalistów i pośrednio modeluje to podejście wśród innych.

K_K03 dyskusja
obserwacje i ocena 
umiejętności praktycznych 
studenta

Laboratorium

Warunki zaliczenia
Ocena z laboratorium  to średnia  arytmetyczna ocen za  aktywność na zajęciach,  przeprowadzenie warsztatu, kolokwium.

Ocena końcowa to ocena z laboratorium.
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