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Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Wydziat

Kierunek

Profil

Rodzaj studiow

Semestr rozpoczecia

Informacje o przedmiocie

Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia

Wystepuje w specjalnosciach

Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zajeé

Forma zajeé

(stacjonarne)

Laboratorium 45

Cel przedmiotu
Zdobycie wiedzy z zakresu wybranych koncepcji kultury popularnej. Poznanie przemian w obrebie kultury wspétczesnej. Znajomos¢ i umiejetnosé krytycznej analizy tekstéw
kultury popularnej, ze szczegdlnym uwzglednieniem przekazéw medialnych.

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos$¢ koncepcji kultury i jej uktadow.

Zakres tematyczny

Podstawowe pojecia z zakresu kultury popularnej.

Historia i rozwdj kultury popularnej.

Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu

Wiedza o kulturze popularnej i mediach
14.7-WP-PEDD- POKM

Wydziat Nauk Spotecznych

ogolnoakademicki
drugiego stopnia z tyt. magistra
semestr zimowy 2022/2023

3
4

Animacja kultury z profilem artystycznym- Teatr

obowiazkowy
polski
® dr hab. Sylwia Stowirska, prof. UZ

(niestacjonarne)
27

Powtérzenie jako podstawowy mechanizm kultury popularnej - nostalgia za PRL-em.

Amerykanizacja kultury popularnej.

Konsumpcjonizm we wspétczesnych modelach zycia.

Rola mediéw masowych w upowszechnianiu wzoréw kultury.
Uniwersalnos¢ i globalizacja kultury popularnej.

Telewizja i gatunki kultury popularnej. Paleo i Neotelewizja.

Nowe media i nowy model komunikowania. Wptyw cyfryzacji na kulture.

Kultura w sieci.

Twoérczosé w Internecie - blog artystyczny, powies¢ hipertekstowa.
Kultura popularna jako obszar zainteresowania pedagogiki postmodernistycznej; kultura popularna jako przestrzen uczenia sig; kultura popularna jako obszar badan

pedagogicznych.

Metody ksztatcenia

wyktad interaktywny, dyskusja, warsztat, prezentacja, analiza tekstu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Symbole efektéw Metody weryfikacji

Opis efektu
Student potrafi wykorzystywaé specjalistyczng wiedze na temat kultury popularnej i ® K_U05

mediéw do organizowania dziatan edukacyjnych i animacyjnych.

Student zna wspétczesny nurt rozwoju pedagogiki zwigzany z refleksja i badaniami ® K_W02

edukacyjnego potencjatu kultury popularnej.

Liczba godzin w semestrze

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)
1,8

aktywno$¢ w trakcie zajeé
dyskusja

obserwacje i ocena
umiejetno$ci praktycznych
studenta

dyskusja
kolokwium

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

Forma zajeé

® Laboratorium

® Laboratorium
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Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Student odznacza sie odpowiedzialnym podejscia do wtasnego przygotowania do pracy, ® K_K03 ¢ dyskusja ¢ Laboratorium
podejmowanych decyzji i prowadzonych dziatan oraz ich skutkéw, czuje sie ® obserwacje i ocena

odpowiedzialny wobec ludzi, dla ktorych dobra stara si¢ dziatac, wyraza taka postawe w umiejetnosci praktycznych

Srodowisku specjalistéw i posrednio modeluje to podejs$cie wsrdd innych. studenta

Warunki zaliczenia

Ocena z laboratorium to $rednia arytmetyczna ocen za aktywno$¢ na zajeciach, przeprowadzenie warsztatu, kolokwium.

Ocena koficowa to ocena z laboratorium.
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