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Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z szerszym, filozoficzno-historycznym, spojrzeniem na rozwoj informatyki w tym jej poddziedziny zwanej sztuczng inteligencja (Al).

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny

Pierwsza czes¢ zajec dotyczy¢ bedzie zarysu historii informatyki/sztucznej inteligenciji jako dyscypliny, od prac Turinga po czasy wspotczesne. Punktem skupienia beda kwestie
definicyjne zwigzane z terminem ,inteligencja”, oméwiony zostanie réwniez podziat na trzy gtéwne etapy rozwojowe w Al: sortowanie, symboliczna Al oraz Al inspirowana
biologicznymi sieciami neuronalnymi (uczenie maszynowe, gtebokie). Nastepnie omdéwiony zostanie problemat tzw. mocnej i stabej Al i argument z Chiriskiego Pokoju Searla.
Kolejna czes¢ zaje¢ poswiecona bedzie reprezentacji wiedzy i rozumowaniu, w tym problematowi tzw. rewizji przekonan i paradygmatowi AGM. Po zarysowaniu zastosowan
symbolicznej Al (w tym w dowodzeniu twierdzer), omowione zostang filozoficzne aspekty reprezentaciji wiedzy oraz uczenie maszynowe postrzegane z punktu widzenia filozofii
nauki (wprowadzony zostanie podziat na rozumowania dedukcyjne, indukcyjne i abdukcyjne). Omdéwione zostang rowniez etyczne aspekty badar nad zaawansowanymi
systemami komputerowymi, w szczegdlnosci tymi wykorzystujacymi techniki Al, a takze argumenty przeciwko tzw. ogdlnej Al (termin uzywany w kontrascie do
dotychczasowych badan zwigzanych ze specyficznymi zastosowaniami Al).

Metody ksztatcenia

Wyktad, dyskusja, praca z dokumentem Zrédtowym.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajec¢
Student ma wiedze o trendach rozwojowych i istotnych nowych osiggnieciach metod sztucznej ® K_W08 ® praca pisemna ® Wyktad
inteligencji oraz ma podbudowang teoretycznie szczegétowa wiedze zwigzang z wybranymi ® K.Wi12

zagadnieniami sztucznej inteligencji.

Ma $wiadomos¢ potrzeby ksztatcenia sie przez cate zycie, ma wyksztatcong $wiadomos¢ ograniczen ¢ K_Wo1 ® praca pisemna ¢ Wyktad
nauki i techniki oraz wptywu na srodowisko naturalne i spoteczenstwo, reprezentuje wysoki poziom ® K_W02
moralny i etyczny w odniesieniu do problemdw spotecznych i technicznych.

Student potrafi pozyskac informacje z literatury, baz danych oraz innych Zrédet takze w jezyku angielskim. ® K U01 ® praca pisemna ® Wyktad


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji
Potrafi integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a takze wyciggaé ® K W16 ® praca pisemna
whnioski oraz formutowaé i wyczerpujgco uzasadnia¢ opinie. ® K_U01

Warunki zaliczenia
Praca pisemna (w j. polskim lub j. angielskim) dotyczaca wybranego watku poruszanego w czasie zajec.
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