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Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Przedmiot ma na celu zorientowanie studenta w mozliwosciach dostepnych aplikacji komputerowych, co wydaje sie normg w kontekscie wspétczesnych przemian
cywilizacyjnych i kulturowych. Zajecia pomyslano tak, by poprzez wykonanie serii konkretnych i precyzyjnie zdefiniowanych zadan

a) uswiadomi¢ potencjat instrumentdéw elektronicznych,

b) wyrobi¢ umiejetnos¢ korzystania z ich rozmaitych funkcji oraz

c) zaprezentowac palete ewentualnych zastosowan cyfrowego przetwarzania danych.

Na zajeciach ktadzie sie akcent na praktycznos¢ umiejetnosci, z ktérych moze skorzystac wtasciwie student kazdego kierunku. Pozyskana w ten sposéb wiedza i kompetencje
moga okaza¢ sie przydatne nie tylko w dalszym toku studiéw, w trakcie pisania prac dyplomowych, ale réwniez podczas realizacji obowigzkéw zawodowych - na stanowisku
urzedniczym, w redakcji, w szkole itp.

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera i jego aplikacji.

Zakres tematyczny
1. Programy komputerowe i ich funkcje, mozliwosci. Cyfrowe przetwarzanie danych jako narzedzie efektywnej pracy.
. Formatowanie standardowe i niestandardowe.
. Edycja typowa i nietypowa.
. Metody sortowania plikéw ponadwymiarowych.
. Raportowanie (w tym i wyrazen wieloznacznych).
. Zamiany globalne.
. Automatyzacja trybu pracy.
. Klawisze funkcyjne i tzw. key shortcuts (wybor).
. Prezentacje.
. Kwerendy.
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Metody ksztatcenia
Cwiczenia audytoryjne, z elementem wyktadu, metoda poglagdowa, obserwaciji, metoda dziatari praktycznych, tj. konkretnych projektéw (w wymiarze indywidualnym poprzez
realizacje cyklu zadan), heureza (pokonywanie barier i ograniczen programowych w toku debat i wspéinego namystu).

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student operuje pozyskana podczas zaje¢ wiedzg o narzedziach ® KKGI1_W01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Laboratorium
komputerowych, ich potencjale (przedmiotowym oraz metodologicznym) w ® biezaca kontrola na zajeciach

systemie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych wtasciwych dla studiowanego ® dyskusja

kierunku. ® odpowiedz ustna

projekt


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje oraz gromadzi i wprowadza ® KKG1.U01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ¢ Laboratorium
do prac oryginalnych informacje z wykorzystaniem r6znych Zrédet ze ® biezaca kontrola na zajeciach
szczegdlnym uwzglednieniem zrodet sieciowych. ® dyskusja

¢ odpowied? ustna

® projekt
Student samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija umiejetno$ci badawcze pod ® KKG1_U11 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Laboratorium
kierunkiem opiekuna naukowego. ® biezaca kontrola na zajeciach

® dyskusja

® odpowied? ustna

® projekt
Student - wskutek samodzielnej analizy nowych sytuacji i probleméw - formutuje ® KKG1_K05 ® aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ¢ Laboratorium
propozycje ich rozwigzywania, a nastepnie je wdraza. ® biezaca kontrola na zajeciach

® dyskusja

obserwacje i ocena
umiejetnosci praktycznych
studenta

® odpowiedZ ustna

projekt

Warunki zaliczenia

1. Obecnosc¢ podczas zajgc.

2. Aktywnosé.

3. Realizacja zadanego projektu.
4. Wykonanie wskazanych zadan.

Poziom ocen w ww. obszarach (punkty 2.-4.) musi przekracza¢ minimum 50% oczekiwanego stanu.
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