Analiza struktur gier - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Analiza struktur gier

Kod przedmiotu 08.9-WH-LPKSGP-ASG-S19

Wydziat Wydziat Humanistyczny

Kierunek Literatura popularna i kreacje $wiatow gier
Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata
Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2022/2023

Informacje o przedmiocie

Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obowiazkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ¢ dr Barttomiej Mycyk

¢ dr Kamil Kleszczynski

Formy zajeé
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(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest trening w rozpoznawaniu, interpretowaniu i projektowaniu struktur ukrytych pod powierzchnia gier. Studenci naucza sie rozpoznawac gtéwne struktury
gatunkowe, typowe mechaniki gier, struktury fabularne oraz modele interakcji zaszyte w grach. Wiedze beda mieli okazje zastosowac w praktyce, przy wspélnej analizie
wybranych gier.

Wymagania wstepne
Bierna znajomos¢ jezyka angielskiego pozwalajgca na prace z tekstem w tym jezyku. Ogélna wiedza dotyczaca gier. Znajomos$¢ podstaw groznawstwa w zakresie gtéwnych
probleméw oraz wazniejszych koncepcji.

Zakres tematyczny
1. Metody analizy struktur gier.

Rozgrywka (tryby rozgrywki).
Swiat gry.
Ryzyko, nagrody, kary.
Punkty.
Interfejs.
. Gatunkowe wzorce struktur.
. Postac w strukturze gry.

9. Poziomy.
10. Fabuta gry/narracja.
11. Warstwa estetyczna.
12. Dysonans ludonarracyjny.
13. Modyfikacje struktury gry.
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Metody ksztatcenia

Analiza tekstow z dyskusja, analiza przypadkéw.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
Student zna i rozumie podstawowe struktury gier i zasady je ® KKG1_W04 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
modelujace. ® odpowiedZ ustna

¢ zaliczenie - ustne, opisowe, testowe i
inne


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
Student rozpoznaje rozmaite struktury gier oraz ich ® KKG1.U02 ® odpowiedzZ ustna * Cwiczenia
uwarunkowania techniczne.

Student potrafi analizowac i interpretowac gry zgodnie z ® KKG1_U01 ¢ dyskusja * Cwiczenia
wybranymi modelami teoretycznymi. ¢ odpowiedZ ustna
zaliczenie - ustne, opisowe, testowe i

inne
Student pracuje samodzielnie nad wtasng zaliczeniowa analizg ® KKG1.K04 ® zaliczenie - ustne, opisowe, testowe i * Cwiczenia
struktury gry. inne
Student zachowuje krytycyzm w wyrazaniu opinii dotyczacej ® KKG1.K02 ® dyskusja * Cwiczenia

analizowanej przez siebie gry.

Warunki zaliczenia
Uczestnictwo w dyskusji, realizacja zadan domowych, wykonanie pracy zaliczeniowej - przygotowanie prezentacji. Limit nieobecnosci mozliwych do odrobienia podczas
konsultacji wynosi: 3.
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